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Diese Unterlage ist ausschlieBlich fiir den Privat-
gebrauch bestimmt.

Sie entstand als private Notizsammlung im Laufe der
Arbeiten mit EDIUS. Trotz sorgfaltiger Zusammen-
stellung (schon im eigenen Interesse) kénnen Fehler
(z.Bsp. Schreibfehler) nicht ausgeschlossen werden.

Die Verwendung der in dieser Notizsammlung aufge-
fUhrten Tipps, Tricks und »Kochrezepte« erfolgt auf ei-
gene Gefahr.

Der Autor Ubernimmt keine wie immer geartete Garan-
tien oder Gewahrleistung und haftet nicht fir unmittel-
bare oder mittelbare Schaden oder Folgeschaden, die
durch Anwendung der in dieser Notizsammlung enthal-
tenen Methoden, Funktionen etc. auftreten kénnten. Zu
diesen Schaden bzw. Folgeschaden zahlen insbesonde-
re der Verlust von Daten, Hard- und Software-Schaden
sowie sonstige Probleme am PC und dergleichen.
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WicHTIGE Tipps

LMT/RMT Linke/Rechte MausTaste

KLMT/krRMT Klick mit linker/rechter MausTaste
DKLMT/pkrRMT Doppel-Klick mit linker/rechter MausTaste
TL Timeline

TLC TL-Cursor

POT-Std Persdnliche Benutzer-Definition

Hinweis: Aktionen (drehen, klicken, ziehen usw.) ohne explizite Maustastenangabe
implizieren grundsatzlich die linke Maustaste.

UBERSETZUNGS- UND ANDERE FEHLER !l

1. BEARBEITEN > SCHNITTPUNKT HINZUFUGEN:

Die Option ScHNITTPUNKT HINZUFUGEN ist irrtimlich zweimal im Meni
BearBeITEN enthalten. Der erste Eintrag im Kontextmenu ist OK.
Der zweite (untere) Eintrag ist raLscH und muss richtig heiBen:
SEQUENZ zU BIN HINZUFUGEN.

2. EINSTELLUNGEN > BENUTZEREINSTELLUNGEN... > BENUTZEROBERFLACHE

> TASTE:
In der englischen Version wird hier der Begriff Button verwen-
det. Da im Deutschen unter Taste etwas anderes verstanden
wird, sollte Button richtigerweise (z.Bsp.) als ScHaLTFLACHE Uber-
setzt werden.

3. EINSTELLUNGEN > BENUTZEREINSTELLUNGEN... > BENUTZEROBERFLACHE
> STEUERUNG > TASTE:

Wie unter 2. sollte es ScHALTFLACHE heiBen.

4. Layouter, Maske u.a.: Wird der Mauszeiger auf die Raute im Key-
framebereich gestellt, wird als Quick-Tipp Taste Hinzufiigen /
Léschen angezeigt. Die Ubersetzung Taste ist in der deutschen
Version irrefihrend und sollte durch den Ausdruck Key (wie in
der englischen Version) ersetzt werden.
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ALLGEMEIN

NuMERISCHE WERTE ANDERN

1. MAUSRAD DREHEN.

2. Timecode erhéhen/erniedrigen:
- Timecode mit pkLMT markieren.
- "+ "/ " ="auf Num-Block klicken und
- Differenzwert eingeben.

OFFLINE-CLIPS NEU ZUORDNEN
1. okLMT auf den Offline-Clip.
2. Zur Quellendatei browsen.
3. okLMT auf Quellendatei.

PRESETS ERZEUGEN

e Effekt aus der Informationspalette in die Effektpalette ziehen.

e INFORMATIONEN > KRMT auf den Effekt/Effektblock > ALs akTu-
ELLE/NEUE BENUTZEREINSTELLUNG SPEICHERN. Dann im Effektefenster
an richtige Stelle verschieben und Namen vergeben.

TemP-DATEIEN LOSCHEN
ALt + Q I6scht unbenutzte temp-Dateien.

WORKAREAS AUFRUFEN
ANsicHT > Lavour > Lavoutr ANwenDEN > POT-Stp/POT-
TRIMMEN/POT-FARBKORREKTUR

WORKAREAS DEFINIEREN
1. ANsicHT > Lavout > AKTUELLES LAYouT sPEICHERN > NEu...
2. Neuen Namen flr Layout eingeben und OK.

Aup10-CLIPMARKEN SETZEN
Siehe unter: |, (Clip-)Marken setzen" auf Seite 11.
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BiLp-/ TONSCHERE ERZEUGEN

1.In der TL in einen leeren Bereich klicken.

2. ALt-Taste driicken und im Audiobereich (1) auf die Nahtstelle der
beiden angrenzenden Clips klicken. Der Mauszeiger muss dabei
die Doppelklammer zeigen und der OUT- und der IN-Punkt des
Audioanteils gelb und grin angezeigt werden.

3. Nun kann z.B. der Ton des nachfolgenden Clips vor den Schnitt
gezogen werden (vorausgesetzt es ist geniigend Fleisch an den
jeweiligen Clipgrenzen vorhanden, d.h. die Nahtstelle ist nicht
mit dem physikalischen IN- bzw. OUT-Punkt der Clips identisch.

FiLTER (zUR TONVERBESSERUNG)

Audiofilter Zweck

Audio Restore Hintergrundrauschen verringern
(Automatik/Trained)

DeClicker Stérgerdusche verringern

DeEsser Scharfes S oder andere Zisch-
laute verringern

Equalizer Frequenzen anpassen

Kompressor O(riginal)-Ton zu leise

Limiter Ahnlich Kompressor

Mastering ygﬁeli(é?pressor mit Zusatzpa-

Stereo FX Stereo-Effekt verbreitern

Vocal Enhance Verbessern der Sprecherstimme

WicHTIGE Tipps
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KOMMENTAR VERBESSERN

1. NORMALISIEREN := -9 dB
2. Aubio Restore (bei Bedarf):
- Automatik

- Manuell: Links 0 dB, rechts 3, 7,5 oder bis 12 dB
3. VocaL ENHANCE: (fe)male
4. AupicatioN-CoMPRESsOR (via POT)
5. Vertonungs-Strategie anwenden 1,

LAUTSTARKE (ALLGEMEIN)

1. Hochster Pegel bei Videos soll =9 dB nicht Ubersteigen 21,

2. Hintergrund-Audio soll etwa 12 dB geringer sein als das Haupt-
Audio (z.Bsp. der Kommentar).

MaAusRrAD

e DREHEN
- Verandert Schrittwerte im (aktiven!) Audiomixer in ganzen

Schritten (Spur im Audiomixer aktivieren! ==> blauer Rahmen).

- Bewegt TLC in der (aktiven!) TL um einen Frame.

e SHIFT-DREHEN verandert Schrittwerte im (aktiven!) Audiomixer
in Zehntel-Schritten (Spur im Audiomixer aktivieren! ==> blau-
er Rahmen).

Aupio-Mixer
BETRIEBSEINSTELLUNG BEIBEHALTEN
Siehe unter: ,Betriebseinstellung beibehalten" auf Seite 57.

FADER ANDERN

e Ziehen mit Maus

e MAUSRAD DREHEN

e PreiLtasTE auf/ab (1 dB)

e SHiFt + PreiLtasTE auf/ab (0,1 dB)

[1] Siehe unter: |,Strategie" auf Seite 7.
[2] EBU-Referenz-Pegel.
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ZURUCKSETZEN

kRMT entweder auf
e Spurname,
Pan-Knopf,
Faderbereich oder
OperaTION-Button.

MoNo AUFNAHME

auf zweite Spur (bei Stereo) Ubertragen:

e ALt + EnTER (=Eigenschaften) > AubioiNnFo > KANALEINSTELLUNGEN

e Monokanal auswahlen (in dem sich der aufgezeichnete Ton be-
findet).

MUTE SETZEN
Tasten SHiFt + V setzen Audio-Mute (in der definierten Dauer) in
markiertem Audio-Clip.

NORMALISIEREN

e Wert gibt Durchschnitts-Pegel (in dB) an !

e Wenn mehrere Clips selektiert sind: Normalisierung erfolgt flr
jeden Clip individuell !

ZURUCKSETZEN Aubp1i0-NORMALISIEREN

¢ Clip selektieren.
e ALt + EnTER (=Eigenschaften) > AubioinFo > dB:=0 setzen.
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RUBBERBAND

TASTATURKURZEL

e Crro + "+ " (Plus) / CtrL + ' = ' (Minus): Audiopunkt in der (ak-
tiven!) TL hinzufigen/entfernen (POT-Std).

e ALT-DRAG: Zwei Punkte setzen und gesamtes Rubberband ver-
schieben.

e SHIFT-DRAG (Vvertikal): Lautstarke zwischen zwei Punkten
erhéhen/erniedrigen.

e Kuiick-HoLpb + SHiFT-pRAG (horizontal):
- Zuerst (1) Audiopunkt anklicken und linke Maustaste nicht los-

lassen,

- dann SwiFr-Taste dricken und
- Audiopunkt kann nur mehr horizontal verschoben werden.

e SHiFT+ALT-DRAG: Audiopunkt setzen und gesamtes Rubberband
erhéhen/erniedrigen.

e CtrL-DRAG: Fein justieren (erhdhen/erniedrigen).

e ALT+kLMT (-prAG): Zwei neue Punkte anlegen (und
erhéhen/erniedrigen).

RUBBERBAND FUR »VIELE« CLIPS »GLEICHZEITIG UM (z.BspP.)

-10 DB SENKEN:

1. Audiofilter Panorama & Balance auf (Audio-Teil des) ersten
Clip(s) ziehen.

3. Filter als Benutzer-Effekt speichern.
4, Restliche Clips selektieren und Benutzer-Effekt auf (irgend-)
einen selektierten Clip ziehen.
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STEREO-AUDIOSPUREN

getrennt bearbeiten:

e Audiofilter Panorama & Balance auf Tonspur legen.

¢ Audiospurkopf (al/2) auf Mono setzen:
kKRMT auf Audiospurkopf > kLMT auf letzte Menuzeile
Clip in TL ziehen.

STRATEGIE

GLOBALE EINSTELLUNGEN

1. NormALISIEREN (alle Audioclips) := -9 dB 3.

2. AubioMIxer-Spur (Richtwerte):
Haupt-Ton (Kommentar, O-Ton-Dialog etc.) := O dB.
Rest (Musik, Gerdusche etc.) := =9 bis -12 dB.

INDIVIDUELLE EINSTELLUNGEN
1. Aubpromixer-Crip (allgemein) := Nach Bedarf.
2. RuBBerBAND (individuell) := Nach Bedarf.

END-EINSTELLUNGEN
AubioMIxer (Master) := Nach Bedarf.

WINDGERAUSCHE REDUZIEREN
Audioeffekt Grafic EQ auf den Clip ziehen und die 63 + 125 +
250 Hz Regler auf -12 dB herunterziehen.

VOICE OVER
1. Systempegel (Windows) auf 100% setzen:
USB-Mikrofon anschlieBen und einschalten!
SYSTEMSTEUERUNG > SouND > AUFNAHME > DKLMT aur USB-Mikro-
FoN > PeceL > 100 > OK
DKLMT aur USB-MikrorFoN > ERweITERT > 48 KHz (DVD-Quali-
tat)
2. Endgultigen Lautstarke-Pegel in Edius im Voice-over-Fenster auf
etwa 50-75 % einstellen.
3. AusGanG = Spur (allenfalls Bin)
4. DATEINAME .= ... klicken und Ordner und Dateinamen-Pré&fix
festlegen.
5. StarT klicken.

[3] CD's sind Ublicherweise auf 0 dB normiert!
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BD-ERSTELLEN

Folgende Ausgabeparameter einstellen:

1.

MPEG2-Blue Ray. U.a.:

BildgroBe := 1920x1080
Seitenverhaltnis := 16 : 9
Halbbildreihenfolge := Oberes Halbbild

- Standard-TC-Modus := Non Drop Frame
. GRUNDLEGENDE EINSTELLUNGEN:

VIDEOEINSTELLUNGEN:

ProriL := Hoch

Typ DErR BITRATE := VBR
DurcHscHNITT := 25000000 bps
Max := 35000000 bps

// It. Anton Strauss: 25/35 bzw.
// auch CBR mit 25 Mbps.
QuaLiTit = Superfein
AUDIOEINSTELLUNGEN:

FormaAT := DoLBy Di1GrtaL (AC-3)
BrTrate = 384 kbit/s

// (Lineares Pcm FkT. DzT. NICHT!!).
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ALPHAKANAL

CLIP MIT ALPHAKANAL ERZEUGEN

(@am Beispiel mit Chromakey) :

1. Chromakey auf Mixer-Spur von Clip-x ziehen > Farbeinstellung
vornehmen > OK.

2. Clip-x als HQ-Datei exportieren mit Namen Clipx-fluillung (wenn
nicht automatisch in Bin gespeichert, dann manuell importieren).

3. Chromakey wieder 6ffnen > Key aANzeiGeN > OK.

4. Clip-x (nun schwarz-weiBe Maske) als HQ-Datei exportieren mit
Namen Clipx-maske (wenn nicht automatisch in Bin gespei-
chert, dann manuell importieren).

5. Die beiden Clips - Clipx-flillung UND Clipx-maske - in der Bin
markieren > kRMT > UMWANDELN > ALPHAMATTE....

6. Parameter setzen in Dialogfenster Speichern unter:

- DateinaMmE := Clipx-alpha.

- DaTeITYP ;= HQ.

- FiL/Key: So wahlen, dass »Clipx-fiillung Fill, Clipx-maske
Key« gilt.

- ForMAT UMWANDELN := Luminanz matte wahlen (In unserem
Beispiel; Alpha matte wahlen, wenn der Masken-Clip anders
erzeugt wurde und bereits einen Alphakanal enthalt, der be-
nutzt werden soll; analog die anderen Optionen).

7. Speichern.

[4] Hinweis:

FuLLung und Maske missen in BildgréBe, Bildrate und Seitenverhéltnis Giberein-
stimmen.

Beide Clips muissen eine definierte Clip-Dauer haben.

HaLBBILDREIHENFOLGE: Die Kombination Oberstes Halbbild zuerst mit Unterstes
Halbbild zuerst wird nicht unterstitzt.

Die Kombination Progressiv mit Oberstes/Unterstes Halbbild zuerst wird un-
terstutzt.

WicHTIGE Tipps 4 <4 Gehe zu » > — 9 —



CL1P MIT ALPHAKANAL EXPORTIEREN [°]

Exportieren

1. Chromakey auf Mixer-Spur von Clip ziehen > Farbeinstellung
vornehmen > OK.

2.Clip auf TL so positionieren, dass die transparenten Clipteile
schwarz dargestellt werden.

3. Clip als HQ-Datei exportieren.

Importieren

1. Clip importieren und auf TL ziehen.
Hinweis: Die Clipteile, die eigentlich transparent sein sollten, werden allerdings
schwarz dargestellt! Daher:

2. Luminanzkey in Mixerspur des Clips ziehen und die Option Au-
TOMATISCH ANPASSEN wahlen. Die schwarzen Clipteile werden nun
transparent.

DAUER

e Kann (auch) in REC/PLR gesetzt werden! Interessant z.Bsp.,
wenn die Clip-Dauer 6 sek bis Clip-Ende betragen soll: OUT an
Clipende setzen, Dauer in REC/PLR setzen ==> IN wird automa-
tisch gesetzt.

e ALT + U (auch fiir Ubergénge)

ERSETZEN
RMT auf neuen Clip setzen > drag&drop auf alten Clip > Option
wahlen.

KoPIEREN

e Drag > CtrL > drop erstellt Kopie von markiertem Clip.

e ALt > Drag > CtrL > drop erstellt Kopie von markiertem Clip
(z.Bsp. von Ton-Teil).

[5] Dies ist ein Workaround, da Edius z.Zt. keinen Export mit Alphakanal un-
terstitzt!
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(CL1P-)MARKEN SETZEN

A) VORBEREITUNG

1. AnsicHT > DuaLER Mobus.

2. (Audio-)Clip in TL ziehen.

3. oktMT auf (Audio-)Clip in TL (wird in PLR-Fenster platziert, das
aber bei reinem Audio-Clip schwarz bleibt).

4. Spur markieren (KLick auf Spurkopf).

5. Audio-Spur aufklappen und vergréBern: ALt + S und kRMT auf
Spurkopf > HOHE (AUSGEWAHLTE SPUREN).

6. Wellendarstellung aktualisieren: ALt + EINGABE > AUDIOINFO >
WELLENFORM AKTUALISIEREN > OK.

7. TL zeitlich strecken (falls erforderlich).

B) CLip-MARKE(N) SETZEN

8. TLC auf gewlinschte Position setzen.

9. KRMT AurF Cur-TiMEcoDE 1M REC-FENsTER > Copy.

10. kRMT Aur Cur-TiMEcODE IM PLR-FENSTER > PASTE.

11. Taste V drlicken (setzt Clip-Marke).

Wenn noch nicht fertig: Schritte 8 bis 11 wiederholen.

C) FINALISIEREN
12. PLR-Fenster in TL ziehen (und mit diesem Clip weiterarbeiten).
13. PLR-Fenster (allenfalls) in die BIN ziehen.

MARKIEREN

e Alle Clips der TL: SHiFT + A

e Alle Clips der selektierten Spur: CTrL + A

e SHiFT + Posl/Enp markiert ab TLC alle vorherigen/nachfolgen-
den Clips in allen Spuren ¢,

SLIP EINES CLIPS
Siehe unter: ,,7Trimmen" auf Seite 40.

[6] SHiFT + Posl hat dzt. noch einen Bug!!
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SUBCLIP ERSTELLEN

Ein Subclip ist (Ublicherweise) ein Clip, bei dem IN-Punkt und/
oder OUT-Punkt nicht mit dem Clip-Anfang bzw. -Ende lberein-
stimmt.

Randbereich festlegen: EINSTELLUNGEN > BENUTZEREINSTELLUNGEN
> QUELLE > AuTOMATISCHE KORREKTUR > SuBcLIP > RANDBEREICH
zuweisen.

VoM PLAYER IN DIE BIN:

Schaltflache SuecLip zu BiN HINzUuFUGEN klicken.
PLR mit RMT in die BIN ziehen > SuBCLIP HINZUFUGEN.

VonN per TiMELINE IN DIE BIN

Clip mit RMT in die BIN ziehen > SuBcLIP HINZUFUGEN.

SYNCHRONISIEREN VIA CLIP-MARKEN
LMT auf Clip-Marke und Clip-Marke auf Einrastposition ziehen.

TRENNEN

Clips in selektierten Spuren unter TLC: C

Alle Spuren unter TLC: SHiFt + C

In selektierten Spuren an TL-I/O-Punkten: ALt + C
In allen Spuren an TL-I/O-Punkten: SHirr + ALT + C

VERSCHIEBEN

Sync-Lock entsprechend setzen!

ALternaTIVE-1: Nachfolgende Clips gemeinsam (ohne Magnet-
funktion 1) verschieben:

- ALT + SHIFT + DRAG

AvternaTIVE-2: Nachfolgende Clips gemeinsam (mit Magnetfunk-
tion) verschieben:

1. Zuerst: ALt + SHiFt + KLick (Maustaste nicht loslassen!)
2.Dann: ALt + SHiFT LOSEN (Maustaste nicht loslassen!)

3. MAUSZEIGER VERSCHIEBEN

ALTERNATIVE-3: Mit Komma (bzw. Punkt) (, bzw. .) einen Frame
nach links (bzw. rechts) verschieben. Mit SHIFT + , (bzw. .) um
zehn Frames verschieben.

[7] Wegen SHiFT-Taste
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ZEIT NEU ZUORDNEN

GESCHWINDIGKEIT STATISCH ANDERN

1. kRMT auf Clip > ZerTerrekt > GESCHWINDIGKEIT (oder ALt + E)
2. Parameter setzen.

// Gesamter Clip wird mit neuer Geschwindigkeit wiedergegeben.

GESCHWINDIGKEIT DYNAMISCH ANDERN

1. Aufruf: kRMT auf Clip > ZErT ERNEUT ZUORDNEN (0der SHiFT + ALt + E)
2. Tastaturkiirzel:

SHIFT + DRAG: Verschieben des TLC ohne einrasten mdglich.

3. Bedeutung der Leisten:

Halbbildoption...
f

1) TL-Zeitleiste

2) Keyframe-Leiste

3) Clipframe-Leiste

4) Zoom-Leiste

4. Sonstiges:

o TL-Zeit wird mittels Keyframe einem Clip-Frame zugeordnet!

e Keyframes und Clipframe-Positionen kdnnen verschoben wer-
den.

e Wenn sich die Zuordnungs-Linien kreuzen, erfolgt innerhalb des
Clips streckenweise Rucklauf wahrend des Abspielens!

e Um kurze Stoérungs-Ricklaufe zu verhindern B; krRMT auf Key-
frame > LINEAR.

[8] Wenn zwei TL-Zeiten auf ein Bild definiert wurden (=eingefrorener Frame),
kann es wegen interner Bezierkurve zu kurzer Riicklaufstérung kommen!
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DECKKRAFT/ DOPPELBELICHTUNG

1. Layouter 6ffnen.

2. DeckkrAFT UND FARrBE aufklappen.

3. QuELLE: Prozentsatz einstellen.

4. HINTERGRUND: Bei Bedarf Prozentsatz einstellen.
5. HINTERGRUNDFARBE: Bei Bedarf.

1. Siehe unter: , POT-Standards" auf Seite 65.
2. Wichtig: Die Option Dateien BeiMm ERFASSEN voN DVD-ViDEo RE-
KONSTRUIEREN markieren !!
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Ausgabe als Datei mit folgenden Einstellungen:

1.

MPEG2 (Elementary- bzw. -Program-Stream). U.a.:
- HaLBBILDREIHENFOLGE := Oberes Halbbild
- ST1ANDARD-TC-Mobus := Non Drop Frame

. GRUNDLEGENDE EINSTELLUNGEN:

¢ VIDEOEINSTELLUNGEN:

- SeeMmentcopIierunG = Nicht setzen

- GROsse := 720x576

- QuALITAT/GESCHWINDIGKEIT := Superfein

- Bitrate := VBR (bzw. CBR)

- AvVEerAGE (Bps) := 4000000 (bzw. 7000000)
- Max.(ers) := 6000000

¢ AUDIOEINSTELLUNGEN:

- FormaT := DoLsy Di1GrtaL (AC-3)

- KanaL := 2

. ERWEITERTE EINSTELLUNGEN:

¢ VIDEOEINSTELLUNGEN:

- HaLeBILDREIHENFOLGE := Oberes Halbbild
- CHROMA-FORMAT := 4:2:0

- ProriL & EBenE := Autom.

- GOP-STRUKTUR = IBBP

- Picture Count := 15 (=PAL; 18=NTSC)

- CLosep GOP := Nicht setzen.

EFFEKTE

Name eines eigenen Effekte-Ordners muss von den vorhan-
denen Namen der Standard-Effekte verschieden sein!
Finaler-Effekt (Notlosung) [°!: Farbabgleich-Effekt auf alle Clips
in der Master-Spur ziehen und Sichere Farbe anhaken ==> eli-
miniert alle Zebra-Stellen.

[9] Besser Helligkeit/Kontrast in Clip korrigieren.
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FARBKORREKTUR [10]

1. EFFexT > FARBKORREKTUR > 3-WEGE-FARBKORREKTUR anwenden.

2. Vexktorskor/ WELLENFORM einschalten := IRE wahlen.

3. EFFexT > FARBKORREKTUR > YUV-Kurve auf Clip ziehen. Luminanz
(Y) anpassen, bis Wellenform (IRE) in Ordnung.

4. EFFexT > FARBKORREKTUR > FARBABGLEICH > CHROMA anpassen, bis
Vektorskop in Ordnung.

5. Vorschau Uberprifen (via Effekte ein-/ausschalten) und allenfalls
Schritt 3. und 4. wiederholen.

FARBKORREKTUR AUF EINEN BESTIMMTEN BEREICH BESCHRANKEN

1. Maske-Filter auf einen Videoclip (z.B. gehende Person) ziehen.

2. Filterdialog 6ffnen und Uber dem gewlnschten Bereich ein/eine
Rechteck/Ellipse oder Freihandmaske definieren.

3. Einen Filter flr den Innenbereich der Maske wahlen, z.B. Farb-
abgleich, und auf EinsteLLunG klicken. Werte andern und via Re-
corderfenster kontrollieren.

4. Fur den AuBenbereich der Maske kann ebenfalls ein Filter fest-
gelegt werden. Wenn sie im Gegensatz zum Innen- und AuBen-
Filter stehen, kdnnen bereits kleine Werteanderungen die Wir-
kung erhéhen.

Die o.a. gehende Person kann mit dem Bewegungspfad verfolgt

werden:

1. Hakchen bei Bewegungspfad aktivieren.

2. Jede Bewegungsanderung mit Keyframe markieren (Raute Hin-
ZUFUGEN).
Um die Bewegung sehr exakt zu erfassen, muss man allerdings
frameweise vorgehen. Hierzu:

3.In das/die Rechteck/Ellipse (was zuvor definiert/aufgezogen
wurde) klicken und dann

4. das MAUSRAD DREHEN.

Hinweis: Der Maske-Filter lasst sich auch flr sekundére Farbkorrekturen einsetzen.

[10] Nach Antonsvideo.
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FARBKORREKTUR AUF EINE BESTIMMTE FARBE BESCHRANKEN
(»Sekundare Farbkorrektur«)

1.
2.
3.

Auf den Clip den Effekt 3-Wege-Farbkorrektur ziehen.
pkLMT auf 3-Wege-Farbkorrektur in Informationspalette.
GRENzWERT > FarsToN wahlen.

FARBAUSWAHL > FARBBEREICH Wahlen.,

Allenfalls den Button Key-Anzeice zur Kontrolle benutzen.

.Im Clip in den gewlnschten Farbbereich (z.B. Himmel) an ver-

schiedenen Farbpunkten klicken. Dadurch springt der Begren-
zer auf den Farbbalken automatisch auf die geklickte Farbe (z.B.
Blau). SHirt-Taste dricken und auf weitere Farbpunkte klicken.

. Jetzt in der Mitte eines Farbkreises (z.B. Farbkreis flr Grau) den

Mittelpunkt verschieben 1l bis die gewlinschte Farbe (z.B. Him-
melblau) eingestellt ist.

FARBANPASSEN AN ANDEREN CLIP
MEeTHODE-1

1.

2.

3.

6.

Den Effekt 3-Wege-Farbkorrektur auf den zu korrigierenden Clip
(-Clip) ziehen.

TLC auf einen Clip in der TL setzen, in dem die Farbe korrekt ist
(+Clip; nicht auf den -Clip, der farbkorrigiert werden soll).

Frame unter dem TLC in den Monitor bringen: Dazu PipeTTE (UN-
ter Vorschau im Dialogfenster) aktivieren (muss eingedrickt
aussehen).

. Jetzt TLC auf den -Clip setzen (der mit dem 3-Wege-Farbkorrek-

tur Effekt).

. Unter demselben Vorschau-Bereich - wie in 3) erwahnt - einen

der SpLiT-Screen-Buttons aktivieren. Jetzt sollte eine Halfte im
Monitor den +Clip und die andere den -Clip zeigen.
Jetzt den -Clip an den +Clip anpassen.

METHODE-2

1.
2.
3.
4.

ANsSICHT > DuALER Mobus

pkLMT auf +Clip (dient als Referenz-Clip im Player)
Den Effekt 3-Wege-Farbkorrektur auf den -Clip ziehen.
Den -Clip an den +Clip anpassen.

[11] Mit gedrickter SHiFT-Taste kann feiner justiert werden.
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FARBANALYSE

e ANsICHT > VEKTORSKOP/ WELLENFORM.

e Mittels Zesra-Button kann IRE (zusatzlich) tUberprift werden.

e Checkbox SicHere FarBe verursacht Clipping (= Notlésung). Pro-
fessionell: Helligkeit/Kontrast im Clip korrigieren.

e kLMT zoomt ein (2 Stufen).

e kRMT zoomt aus (2 Stufen).

WELLENFORM
e FUr Luma-Analyse (IRE setzen).

VEKTORSKOP

e FlUr Chroma-Analyse.

e Farbrad-Anderungen [!2 mit Vektorskop iiberwachen.

e Button Linie verbindet alle Farben 3],

e I-Linie (von links oben nach rechts unten): Reprasentiert die
Hauttone.

ANALYSE VON BILD-ZEILEN

e AuswaAHLEN := Zeilen-Nummer eingeben oder

e AUSWAHLEN > ZEILENAUSWAHL (=Button rechts daneben) > in Bild-
zeile klicken (=Zeile fixieren) bzw. in REC ziehen (=variabel).

FILTER

e FiLTer MiscHeEN: Keyframes madglich!
¢ FILTER KOMBINIEREN
¢ Filter REGION

FiLTER AUsS MEHREREN CLIPS GLEICHZEITIG LOSCHEN
BEARBEITEN > TEILE LOSCHEN > FILTER > ALLEs/ViDeo/Aubpio

[12] Sattigung, Kontrast bzw. Farbton (ziehen/drehen).
[13] Ohne Bericksichtigung der Intensitat.
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IMPORT

VonN BLUE RAY
ANSICHT > QUELLBROWSER > WECHSELMEDIEN

ISO-FiLEs

ERZEUGEN
1. In EDIUS mittels SHirt + F11 die BD/DVD-Ausgabe starten.
2. Alle entsprechenden Einstellungen vornehmen:

(O3]

Reiter FIiLMm > EINSTELLUNGEN

Reiter StiL > AuscanG > BD/DVD

Reiter BeareIrTenN: Wie gewlnscht Einstellungen vornehmen.
Reiter ScHREIBEN > DETAILEINSTELLUNGEN AKTIVIEREN := Anhaken.
ARBEITSORDNER festlegen.

DATENTRAGERBILDER IN ORDNER ZUSAMMENTRAGEN := Anhaken.
Rechts unten auf DATENTRAGER ERSTELLEN klicken (und warten).
OK.

DATENTRAGERBILDER IN ORDNER ZUSAMMENTRAGEN := Haken ent-
fernen.

Rechts oben auf Button Zuruck klicken.

EDIUS beenden.

. Ab jetzt sollte GIZMO auf dem PC installiert sein (Freeware; su-

chen Uber Google und Version >=2.7 von z.B. Chip.de downloa-
den und installieren!).

Nun

Im o.a. ArRBEITSORDNER KRMT auf (Unter-) Ordner BDMV (bzw.
DVD_IMAGE) > CreaTe ISO FrRoOM FOLDER.

ImaGe FiLe: Ort und Name festlegen.

Button Create klicken.

Explorer kann wieder geschlossen werden.

liegt ein ISO-File vor (an der Stelle, wie oben unter »IMAGE

FiLe« definiert)!
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ANSEHEN

1. kRMT auf den ISO-File.

2. Mount ImaGe anklicken.

3. AFTERWARDS. LauncH WiInpbows ExPLORER auswahlen.

4. 0K

5. Auf den Ordner STREAM (bzw. VIDEO_TS) pkLMT.

6. bkLMT auf die Datei 00000.m2ts (bzw. VIDEO_TS.VOB).

Wenn Win Media Player mit m2ts (bzw. vob) verknUpft ist (via Win-
dows), dann wird der ISO-File (=m2ts/vob-File) abgespielt. An-
dernfalls (vielleicht auch ?) mit anderem Player.

e KeYEr > CHROMAKEY
e KEYER > LUMINANZ
e KEYER > SPURMATTE

Mi1SCHEN

e Wirkt sich von oberen Clip auf den ersten darunterliegenden Clip
aus.

e EFFekTt > KEYER > MiscHEN > [OpT1ION] in die Mixerspur des obe-
ren Clips ziehen!

e Videofilter kdnnen zusétzlich verwendet werden (flir besonde-
re Effekte). Beispiel: Effekt Unschérfe oder Bleistiftzeichnung
auf den oberen Clip ziehen.

e BiLpscHIrRM: Bei zwei identischen Clips erfolgt i.W. Aufhellung der
Schatten. Feinjustierung erfolgt Uber das Mixer-Rubberband.

e DunkLer: In Verbindung mit z.Bsp. s/w-Logo.

e Lineares/HARTEs/ WEICHES LICHT:

- In Verbindung z.Bsp. mit Grau-/Farb-Keil.
- Beispiel: Nachtliches Feuerwerk als oberer Clip mit Hartem
Licht, Zuseher als unterer Clip.

e OverLAY: Grau-/Farb-Keil als oberer Clip, um z.Bsp. Verlaufsfil-
ter zu simulieren.

e SuBTRAHIEREN: FUr Differenz-Analyse zweier Clips.
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SPURMATTE
e Matte als TIFF oder BMP (nicht JPEG).
¢ Reihenfolge:

1. EFrFext > KEYER > SpurMATTE auf obersten Clip in die Mixerspur
ziehen (3V).

2. Matte (z.Bsp. Grau-Keil oder Stanze) in die darunterliegende
Spur (2V) ziehen.

3. Allenfalls zweiten Clip in Spur darunter (1V) ziehen (in Verbin-
dung mit z.Bsp. Stanze).

e Die Matte steuert die Transparenz der 3V-Spur! Schwarz ent-
spricht 100% Transparenz, WeiB3 entspricht 100% Opak.
o Beispiele:

- Clip mit Kevyer > SpurMATTE Uber Titel (mit groBer Schrift).

- EfrFext > VIDeoFILTER > UNscHARF auf Matte (=Stanzform) zie-
hen ergibt weichen Rand.

- KriecHTITEL: Bei Kontur in oberer Spur auf gleiche Titel-Lan-
ge achten. Auf Titel ohne Kontur ebenfalls Kontur in gleicher
Breite legen und voll transparent einstellen (Kontur in daru-
berliegender Spur Uberdeckt ja die darunter liegende trans-
parente Kontur).

KEYFRAMING

AusscHNEIDEN/ KoPIEREN > EINFUGEN
1. kRMT auf Keyframe > AusscHNEIDEN oder KopierREN wahlen.
2. kRMT auf gewlinschte TL-Position > EINFUGEN wdhlen 141,

LINEAR vs BEzIER
KRMT auf Keyframes > LINEAR bzw. BEzier wahlen.

[14] HINzZUFUGEN fiigt einen neuen Keyframe in jeder beliebig ausgewéhl-
ten Zeile ein! Ist somit identisch mit: TLC positionieren und die Raute TasTE
HINZUFUGEN/LoscHEN anklicken (der Ausdruck Taste ist irrefihrend und meint ei-
gentlich Key). EINFUGEN fugt den kopierten Keyframe immer in der richtigen
Zeile ein.
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LAYOUTER

ALs STANDARD SPEICHERN

Der Standard, der layouter-intern gespeichert wird, bezieht sich
auf:

e das Clip-Format (u.a. Pixel x Pixel) und

¢ alle Projekteinstellungen (auch z.Bsp. Audio-Einstellungen)!!
Beispiel: Fir HDV-Projekt mit Stereo und DV-Clip wird eigener
Layouter-Standard gespeichert, der auf einen anderen Clip nur
dann angewendet wird, wenn es sich um einen format-identischen
DV-Clip handelt, der in ein identisch-definiertes Projekt (HDV mit
Stereo etc.) eingefugt wird.

ANKER/BILD GETRENNT POSITIONIEREN
CtrL + Ankerzentrum bzw. Bild ziEHEN.

DREHEN [15]
1. Im Bild mit Anker:
- Anker-Griffpunkt nach rechts zieHeN und DREHEN.
- Mit SHIFT/CTRL + DREHEN fein/in 36°-Schritten einstellen.
2. Mit Drehknopf (besser):
- Drehknopf ziEHEN.
- (SHIFT/CTRL +) MAusrAD drehen.

KEYFRAMES
GRAFIKMODUS [16]
Zum Einstellen in Detailansicht!

KoPIEREN
1. kRMT auf Keyframe > KOPIEREN.
2. TLC an gewunschte Position setzen > kRMT > EINFUGEN

TANGENTEN ENTKOPPELN
CtrL + Tangentengriffpunkt zieHen entkoppelt beide Tangenten-
richtungen.

[15] Die Drehung erfolgt immer um den Anker als Drehmittelpunkt!
[16] Rechter Button mit Wellenlinie.
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TANGENTE VERANDERN
Tangentengriffpunkt ziEHEN.

TANGENTE VERLANGERN/VERKURZEN
SHIFT + Tangentengriffpunkt zieHen 171,

STRETCH

e Griffpunkt am Rahmen zieHen (nach einer Drehung gut geeignet,
um die schwarzen Ecken zu entfernen).

e Parameter x/y unter STrercH andern (ist genauer).

TITEL

Titel in einer Videospur kédnnen mit dem Layouter wie ein norma-
ler Clip behandelt werden. Insbesondere 3D-Einstellung erlaubt
vielfaltigste Titelformen!

ZEITLEISTE
Funktioniert wie in der TL! Anpassen erleichert oft Keyframe-Ein-
stellungen.

MARKE SETZEN

e Taste V setzt Marke in TL/Recorder bzw. Player.

e Taste N (=POT-Std) setzt Marke in TL/Recorder bzw. Player und
offnet sofort Editierfenster.

e Bereichsmarke setzen:
- I/O-MARKE SETZEN.
- Tasten SHiFT + » (=POT-Std).

ALLGEMEINES

¢ Reihenfolge Layouter - Maske ist wichtig!

¢ Objekte vom Mittelpunkt aus aufziehen: ALt + zIEHEN.

e Schatten: dzt. nicht implementiert. Via Vitascene-2 oder do_
it_yourself.

[17] Mit SHiFT kann nur tangential gezogen werden.
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BEWEGUNGSPFAD

1. Hakchen bei Bewegungspfad aktivieren.

2. Jede Bewegungsanderung mit Keyframe markieren (Raute Hin-
ZUFUGEN).
Um die Bewegung sehr exakt zu erfassen, muss man allerdings
frameweise vorgehen. Hierzu:

3. MausraD im Bild prReHEN (Um TLC zu verschieben).

Hinweis: Der Maske-Filter lasst sich auch flr sekundére Farbkorrekturen einsetzen.

FORM BEARBEITEN

e Taste: E.

e Segment kriimmen: SHIFT + ZIEHEN.

e Tangentenpunkt loschen:
- Beide (I6schen/hinzufligen): ALt + kLMT auf Vertex.
- Einzeln: At + xLMT auf Tangentenpunkt.

e Tangente einzeln steuern: CtrL. + Tangentengriffpunkt zie-
HEN.

¢ Vertex mit Tangente hinzufiigen: ALt + kLMT auf Pfad.

e Vertex loschen: CtrL + kLMT auf Vertex.

FrREIER PFAD
¢ Form schlieBen: oktMT auf Form.
e Letzten Punkt Ioschen: kRMT oder RUCKTASTE.

WiIcHTIGE TASTEN

Objekt auswadahlen: V
Form bearbeiten: A
Hand: H

Pen (Pfad): P
Tangentensteuerung: E
Zoom: Z

ZoOMEN IN MAskKE
e CtRrRL + MAausrAD im Bild DREHEN.
e Taste Z + LMT im Bild rechts/links zIeHEN.
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Ber CLips KLEINER ALs 100%

Wenn ein Clip mit dem Layouter verkleinert wird (z.B. auf 50%, um
vier Clips gleichzeitig zu zeigen):

1. Clip zuerst bei 100% »mercallisierenx.

2. Als HQ-File ausgeben.

3. Mit dem HQ-File weiter arbeiten.

Andernfalls gibt es »tanzende« Rander !

BEI NESTED SEQUENZEN

Wenn in einer nested Sequenz »mercallisierte« Clips vorhanden
sind, kann es in der Ubergeordneten Sequenz bei diesen Clips zu
Stérungen kommen.

Abhilfe: Nested Sequenz rendern!

OVER-/ UNDER-SCAN

OVERSCAN

e Entspricht dem TV-Bereich.

e Uberblendungen: Um Uberginge voll darzustellen: EINSTEL-
LUNGEN > PROJEKTEINSTELLUNGEN > AKTUELLE EINSTELLUNGEN ANDERN
> OVERsSCAN-GROssE := 0% setzen.

UNDERSCAN

Entspricht dem maximal méglichen Bereich (der bei PC-Schirmen
dargestellt wird).
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PERFORMANCE-SETTINGS (WIN7/64; »ANTONS-SETTINGS )

WINDOWS DEFENDER AUSSCHALTEN

1. StarT > KRMT Aur CoMPUTER > VERWALTEN > DIENSTE UND ANWENDUNGEN >
Dienste > KRMT aurF Winbows DEFENDER > EIGENSCHAFTEN > ALLGEMEIN.

2. StartTYP auf Deaktiviert setzen.

ENERGIE-OPTIONEN

1. START > SYSTEMSTEUERUNG > ENERGIEOPTIONEN.

2. Sicherstellen, dass nichts in den Ruhezustand versetzt oder aus-
geschaltet werden kann.

3. START > SYSTEMSTEUERUNG > LEISTUNGSINFORMATIONEN UND -TooLSs >
WEITERE TooLs > DARSTELLUNG UND LEIsTUNG vON WINDOWS ANPAS-
SEN > VISUELLE EFFEKTE.

4. FUR oPTIMALE LEISTUNG ANPASSEN Wdhlen.

INDIZIEREN VON LAUFWERKEN

Bei allen Laufwerken, die von Edius fur Video und andere Daten

verwendet werden, die Laufwerks-Indizierung ausschalten:

1. START > DKLMT AUF cOMPUTER > KRMT AUF LAUFWERK > EIGENSCHAF-
TEN > ALLGEMEIN.

2. Letzte Checkbox nicht aktivieren.

SYSTEM RESTORE

1. START > kRMT AUF COMPUTER > EIGENSCHAFTEN > COMPUTERSCHUTZ >
SCHUTZEINSTELLUNGEN.

2. Bei allen Laufwerken, die von Edius fur Video und andere Daten
verwendet werden, ScHutz auf Nein stellen.

// BENUTZER ACCOUNT STEUERUNG

1. START > SYSTEMSTEUERUNG > BENUTZERKONTEN > EINSTELLUNG DER
BENUTZERKONTENSTEUERUNG ANDERN.

2. Schieberegler ganz nach unten stellen.

AUTOMATISCH DEFRAGMENTIEREN

Fur alle Laufwerke, die von Edius benutzt werden, die automati-

sche Defragmentierung ausschalten:

1. START > SYSTEMSTEUERUNG > LEISTUNGSINFORMATIONEN UND -TooOLS >
WEITERE TOOLS > DEFRAGMENTIERUNG OFFNEN.

2. Geplante Defragmentierung deaktivieren.
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WINDOWS FEATURES

1. START > SYSTEMSTEUERUNG > PROGRAMME UND FUNKTIONEN > WIN-

DOWS-FUNKTIONEN AKTIVIEREN ODER DEAKTIVIEREN.

2. Alle Windows-Funktionen wie folgt setzen:

wWindows-Funktionen aktivieren oder deaktivieren

L2

Werwenden Sie die Kontrollkdstchen, um die entsprechenden Funktionen
ein- oder ausruschalten. Ein ausgefiilltes Kontrollkdstchen bedeutet, dass

eine Funktion nur teilweise aktiviert ist,

= [ . Druck- und Dokumentdienste
o Internetdruckclient
[ || LPD-Druckdienst
[ || LPR-Anschlussmonitor
=] Windows-Fax und -Scan

Einfache TCPIP-Dienste (z. B. Echo, Daytime usw.)
Hostfahiger Webkern far Internetinformationsdienste
Indexdienst
Internet Explorer &
Internetinformationsdienste
FTP-Server
Webwerwaltungstools
L WARW-Dienste
. Anwendungsentwicklungsfeatures
.MET-Erweiterbarkeit
ASP
ASP.MET
Gl
ISAPI-Erweiterungen
ISAPI-Filter

3000008

. Serverseitige Include-Dateien

Gemeinsam genutzte HTTP-Features

. Leistungsfeatures

. Sicherheit

Anforderungsfilterung

IP-Sicherheit

Standardauthentifizierung

. URL-Autorisierung

=™ Systemzustand und Diagnose
Medienfunktionen

[ L) Windows DVD Maker

[ L) Windows Media Center

. Windows Media Player

Microsoft .MET Framework 2.5.1

Microsoft-Message Queue-Server

ol
OO

[

i

=
(=]

=1
L[ ™
[
L[ ¥
[ 7
m [
= [
=13
| ¥
L[ ™
[0
=14

Plattform zu Windows-Minianwendungen
Remoteunterschiedskamprimierung
RIP-Listener

Simple Metwork Management-Protokoll (SMNMMP)
Spiele

Tablet PC-Komponenten

Telnet-Client

Telnet-Server

TFTP-Client

Windows Search

Windows-Prozessaktivierungsdienst
Windows-TIFF-IFilter

XP5-Dienste

HKP5-Viewer

=

y

WicHTIGE Tipps <4 4 Gehe zu PP,

27 —



ZoNE ALARM (ETC.)
Alle Antivirus- und Antispyware-Software wahrend der Be-
nutzung von Edius ausschalten.

Temp ORDNER

1. WiNnbows EXPLORER OFFNEN > EXTRAS > ORDNEROPTIONEN > ANSICHT
> VERSTECKTE DATEIEN UND ORDNER.

2. Die Option AusGeBLENDETE DATEIEN, ORDNER UND LAUFWERKE ANZEI-
GEN auswahlen.

3. Tastaturkirzel oder  VerknUpfung fir temp-Ordner
C:\Benutzer\/benutzername/\AppData\Local\temp auf
dem Desktop anlegen.

4, Taglich diesen temp-Ordner I6schen.

PLAYER/ RECORDER

ABSPIELEN
Taste J/L: Pro Klick 2-32 fach; L/J verringert wieder.

ExpanD IcoN
Expandiert den I/O-Bereich im Player.

SHUTTLE
Tasten CtrL + J/L: Pro Klick 1/20-16 fach; L/J verringert wieder.

VoLLBILDMODUS
e pkLMT auf Player/Recorder.
e num * (=POT-Std; fur 3-Wege-Farbkorrektur von Bedeutung).

VORSCHAU MIT PUFFER
SHIFT + PLAY-Button.

1. Rendern Uberladenen Bereich (rot): i (=POT-Std).
2. Rendern geladenen Bereich (orange + rot): Suirt + U (=POT-Std).
3. Rendern I/0 (Alles): CtrL + U (=POT-Std).
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SCcHARFEN-VERLAGERUNG

Nachtragliche SIMULATION EINER SCHARFENVERLAGERUNG Mit Edius:

Hinweis: Das Beispiel ist verbesserungswiirdig, zeigt aber die prinzipielle Vorgangs-
weise auf.

1. Bendtigt wird ein Clip mit (charakteristischem) Vorder-
grund und Hintergrund in der TL, in der am Beginn und Ende
der gewiinschten Scharfenverlagerung eine Marke gesetzt wird
(siehe das folgende Bild). Die Marken werden zur Orientierung in
der im Folgenden verwendeten Maske bzw. den Filtern benétigt.

fekt | Sequenzmarke
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2. Effekt Maske auf Clip ziehen.
3. Maske um Vordergrund-Objekt definieren, Filter FiLTER MISCHEN

sowie Keyframes und Parameter gemaB dem folgenden Bild
setzen:

[#F : Filter mischen
Deckkraft 100 %

erung X

Drehung
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4. Far den Innen- und AuBenbereich der Maske: Im Dialogfenster
Fiter miscHeN flr den Filterl UnscHArre festlegen und flr EINSTEL-
LUNG den hdchsten Wert wahlen. Dann Keyframes definieren
(siehe folgende zwei Bilder: oben fur den Innen-, unten fir den

AuBenbereich):

Filter1
| |Unschérfe

(®) polylinie () Spline

| Filter mi

| Filter1 Filter2

Nichts

Efl Keuframes

(® Polylinie () Spline

Keyframe hinzufiigen
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5. Den Weichen Rand fir Beginn und Ende der Scharfenverlage-
rung individuell einstellen (siehe folgende zwei Bilder).

: Filter mischen
100 %

Kontur

[ Farbe  Breite 0.0 px .
[# \veich 200.0 PX

s (G T

Drehung

» [=] Rand
» [] Form 1
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Innen
[ Filter : Filter mi
ft

AuBen

[ Filter

Kontur
[ Farbe Breite 0.0 100 %

[

rung X

Drehung

~[=]
» [# Inne
'&
» [=] Rand
» [] Fom 1
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6. Ergebnis: Clip am Beginn bzw. Ende der Schérfenverlagerung:

-— 34 — 4 <4 Gehe zu » > WicHTIGE TipPs



Winbows IMAGE ERSTELLEN
START > SYSTEMSTEUERUNG > SICHERN UND WIEDERHERSTELLEN > Sys-
TEMABBILD ERSTELLEN.

SicHErRN Epius-EFrFekTe (1N WINDOWS)
C:\Benutzer\[benutzername]\ AppDaTA\RoAMING\CANOPUS auf an-
dere Harddisk kopieren.

STANDARDS EXPORTIEREN/IMPORTIEREN

BENUTZER-EFFEKTE

*.tpd ist eine exportierte Effekte-Datei, die man jederzeit (z.B.
nach Neuinstallation etc.) wieder importieren kann:

1. Effekte-Fenster 6ffnen.

2. Mit kRMT auf POT-Effekte.

3. EXPORTIEREN bzw. IMPORTIEREN und

4. Namen flr *.tpd-Datei vergeben bzw. auswahlen.

PRrROFIL

*.eup ist eine exportierte Profil-Datei, die man jederzeit (z.B. nach
Neuinstallation etc.) wieder importieren kann:

1. EINSTELLUNGEN > SYSTEMEINSTELLUNGEN > ANWENDUNG > PROFIL.

2. Mit krRMT auf (irgendein) vorhandenes Profil.

3. ExPORTIEREN bzw. IMPORTIEREN und

4. Namen flur *.eup-Datei vergeben bzw. auswahlen.

Damit kann man z.Bsp. ein Profil exportieren/importieren, in dem
man flr die TL, Recorder- und/oder Player-Fenster die Buttons
selbst (mihsam) definiert hat!

TASTATURKURZEL

*.eap ist eine exportierte Tastaturkirzel-Datei, die man jederzeit

(z.B. nach Neuinstallation etc) wieder importieren kann:

1. EINSTELLUNGEN > BENUTZEREINSTELLUNGEN > BENUTZEROBERFLACHE >
TASTATURKURZEL.

2. KaTEGORIE = Alles.

3. FiLTeER = blank.

4. Button EXPORTIEREN ... bzZw. IMPORTIEREN ... und

5. Namen fur *.eap-Datei vergeben bzw. auswahlen.

WicHTIGE Tipps 4 <4 Gehe zu » > -— 35 —-



STANDARDS SETZEN

UBERGANGS-DAUER

. EFFExT-Palette offnen.

. KRMT auf UBERGANGE bzw. AUDIOUBERBLENDUNG.

. KLMT auf DAUER.

. KLMT auf UBERGANG.../ UBERBLENDUNG.../ TITEL-MIXER...
. Wert setzen und OK.

uPhwWNE

BeENnuTzER-EFFEKTE

1. Drag&Drop Effekt auf Clip.

2. EFrexT-Palette 6ffnen und kLMT auf Benutzerordner.

3. INFORMATIONEN-Palette 6ffnen.

4. krRMT auf Effekt.

5. KLMT auf ALs AKTUELLE BENUTZERVOREINSTELLUNG SPEICHERN.

STANDBILD

STANDARDEINSTELLUNG

1. EINSTELLUNGEN > SYSTEMEINSTELLUNGEN... > IMPORT/EXPORT > STANDBILD.
2. HALBBILD ERFASSEN = Bild.

3. SEITENVERHALTNIS ANPASSEN .= Off.

4. DATEIFORMAT := TIFF Files (*.tif).

STANDBILD ZITTERT
MEeTHODE-1
1. HALBBILD ERFASSEN := Oberes Halbbild (bzw. Unteres Halbbild).
2. Filtern:
- Fuern := Nicht filtern (Standard. Wenn Bild unscharf, dann
andere Filtern-Option wahlen).
- Furern := Nur Bewegung (wenn die Unscharfe in bewegten
Bildteilen auftritt).
- Fwern := VolIbild (wenn die Unscharfe dberall im Bild auf-
tritt).

METHODE-2

Bilder mit feinen Details (wie etwa dinne Linien) in Photoshop mit
FiLTER > WEICHZEICHNUNGSFILTER > BEWEGUNGSUNSCHARFE > WINKEL ;=
90°, AesTaND := 1 PixeL stabilisieren.
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CtrL + F (oder Such-Button oberhalb Bin) > KaTeGorie > IN TiME-
LINE VERWENDET (etc.)

TIMELINE

BEREICHSMARKE SETZEN
1.I/0 in TL setzen.
2. Tasten SHiFT + N (=POT-Std).

CLIP ERSETZEN
e ALTERNATIVE-1:

1. Selektieren Clip-B (Ziel) in TL.

2. kLMT auf Clip-A (Quelle) in Bin > Copy (oder CtrL + C).

3. kRMT auf Clip-B > ErsetzeN > CLip (SHiFT + R). Es wird nur
der Clip-B alleine ersetzt; die alten Clip-Einstellungen/Effekte
etc. bleiben erhalten.

e ALTERNATIVE-2 (=schneller):

1. Neuen Clip mit RMT auf den zu ersetzenden Clip ziehen und
ablegen.

2. Aus dem angezeigten Kontextment Option auswahlen.

CursorR (TLC) FRAMEWEISE LINKS/RECHTS BEWEGEN
e PreiLtasTE links/rechts.
e Mausrap benutzen.

DAUER SETZEN
Tasten ALt + U.

EFFEKTE KOPIEREN
1. Palette INFORMATIONEN Offnen.
2. Drag&drop Effekt(e) auf den Ziel-Clip.

GESCHWINDIGKEIT
Tasten ALt + E bringen Dialogfenster.
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LUCKEN LOSCHEN
Mit Maus einen Rahmen um alle Liicken ziehen > RuUckTAsTE-Taste

Vorsicht: Wenn mehrere Spuren betroffen sind, werden u.U. auch
die Ldcken zu Beginn der Spuren entfernt!

MAGNET IGNORIEREN
SHiFT + drag TLC.

MatcH FRAME

e F: Recorder ==> Player. [18]

e CtrL + F: Player ==> Recorder. [*°]
e ALt + F: Masterclip anzeigen.

e SHiFt + F: Suche Clip in der Bin.

MAuUsRAD

e DREHEN
- Verandert Schrittwerte im Audiomixer in ganzen Schritten.
- Bewegt TLC in der TL um einen Frame.

e SHIFT + DREHEN verandert Schrittwerte im Audiomixer in Zehn-
tel-Schritten.

PFEILTASTEN
e PreiL verandert Schrittwerte in ganzen Schritten.
e SHiFT + PreIL verandert Schrittwerte in Zehntel-Schritten.

RUBBERBAND

e ALT-drag: Gesamtes Rubberband verschieben.

e SHiFT-drag: Zwischen zwei Punkten anpassen.

e SHiFT-ALT-drag: Gesamtes Rubberband anpassen. Allenfalls
Punkt hinzuftgen.

e CrtrL-drag: Fein justieren.

e ALT-kKLMT (-drag): Zwei neue Punkte anlegen (und anpassen).

[18] Nur fur VA-Clips (funktioniert oft nicht!)
[19] Nur fir VA-Clips (funktioniert oft nicht!)

-— 38 — 4 <4 Gehe zu » > WicHTIGE TipPs



SCHATTEN AUFHELLEN

METHODE-1

1. EFFexT > VIDEOFILTER > FARBKORREKTUR > YUV-Kurve auf Clip ziehen.

2. Y-Kurve (= linke Kurve) andern. Prinzip: kLMT auf Linie in der
Mitte (=fixieren!) und Griffpunkt links unten nach oben verschie-
ben.

METHODE-2

1. Clip-X auf Spur VA1 (mit allen Effekten) kopieren und in

2. Spur VA2 genau Uber Clip-X einftigen.

3. EFFexT > KEYER > MiscHEN > BiLbscHIrRM auf Mixerspur von Clip-X
in Spur VA2 ziehen.

4. Transparenz einstellen, um Schatten entsprechend aufzuhellen
(helle Stellen bleiben i.w. gleich).

5. Allenfalls die beiden Clip-X-Instanzen als Gruppe verbinden.

SEQUENZ-MARKE SETZEN
e Taste V setzt Marke in TL/Recorder bzw. Player.
e Taste ~ (=POT-Std) setzt Marke in TL/Recorder bzw. Player und
offnet Editierfenster.
e Bereichsmarke setzen:
I/O in TL setzen.
- Tasten SHiFT + ~ (=POT-Std).
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TRIMMEN
Im EpiT-Mobus (! TRIMMEN-Mobus 1ST EINFACHER!!!)
Edit-Modus mit F5 herstellen.

1.

WN

IN-/OUT-Punkt im Clip markieren und mittels Komma (bzw.
Punkt) um einen Frame trimmen. Mittels SHIFT + , (bzw. .) um
zehn Frames trimmen.

. IN-/OUT-Trimmen: IN-/OUT-Punkt ziehen.
. Split-Trimmen: ALt und IN-/OUT-Punkt von Video- bzw. Audio-

Teil ziehen.

. TLC-Trimmen:

- IN-/OUT-Punkt-(Ripple)-Trimmen: (ALt +) N/M.
- Split-(Ripple)-Trimmen: SHiFT + (ALt +) N/M.
- Split-Slide-Trimmen: SHiFt + CTrL + ALT + N/M.
- Slide-Trimmen: CtrL + ALT + N/M.
- Slip-Trimmen:
a. CTrL + ALt + LMT in Clip zieHen [20],
b. CTrRL + ALT + kKLMT:
Mittels Komma/PunkT (, bzw. .) um jeweils einen Frame verschieben
(wenn der Clip genug »Fleisch« hat).
Mittels SuiFt + Komma/Punkt um 70 Frames verschieben.
- Rollen-Trimmen:
Mit CtrL + kLMT auf OUT- und IN-Punkt des linken und
rechten Nachbar-Clips (des zu trimmenden Clips).
IN- bzw. OUT-Punkt (des Nachbar-Clips) ziehen.

. Trimmen Ubergang/Uberblendung:

- Beide gleichzeitig: Suirt + kLMT auf rechte Kante des Uber-
ganges (beide Kanten werden markiert). AnschlieBend mit
(SHiFT +) , (bzw. .) trimmen oder mit LMT ziehen.

- Nur Video bzw. Audio: SHirt + ALT + kLMT auf rechte Kan-
te von Ubergang/Uberblendung (beide Kanten werden mar-
kiert). AnschlieBend mit (SHirT +) , (bzw. .) trimmen oder mit
LMT ziehen.

[20] Achtung: Im Trimmen-Modus erfolgt damit Rollen-Trimmen!!
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IM TRIMMEN-MobDus ( = INTUITIVER)

1. F6 (Edit-Modus mit F5 oder F6 wiederherstellen) 24,

2. Aus Trimfenster (Recorder)

- IN-Punkt, OUT-Punkt

- SLIDE, SLIP, ROLLEN oder
- UBERGANG

auswahlen.

e IN-/OUT-Punkt: TLC auf entsprechenden IN- bzw- OUT-Punkt

stellen und ziehen (Gelbe Markierung ist aktiver Punkt!).

e SLIDE:

- TLC auf Schnittpunkt stellen und ziehen oder

- TLC an entsprechende Position stellen und Crri+ALT+M/N.
123456789|1234 (vorher)
1234|123456789 (nachher)

e SLIP: TLC in Clip stellen und ziehen.
12345678|123456|12345 (vorher)
12345678|456789|12345 (nachher)

e ROLLEN: TLC in Clip stellen und ziehen.
12345678|1234567|12345 (vorher)
12345]|1234567|12345678 (nachher)

UBERGANG

EFFEKT-ARTEN

e Alpha-Ubergénge.

e GPU (Siehe z.Bsp. unter: ,Clip als drehende Kugel" auf Sei-
te 57).

e SMPTE: Besitzen keine Parameter!

EINSTELLUNGEN ANZEIGEN

Im Edit-Modus

e Mit kRMT auf UBerGcaNG > EINSTELLUNGEN oder

e pkLMT auf Ubergang (wenn groB genug in TL dargestellt).

[21] Alternative: pkLMT auf Clip-In- bzw. -Out-Punkt.
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UBERGANG AUF MEHRERE CLIPS ANWENDEN

Clips in derselben Spur

Clips markieren und Ubergang auf markierte Clips ziehen.
A/B-Spuren

1. Clips in B-Spur (obere Spur) markieren.

2. Ubergang auf IN-Punkt ziehen (in Video-Uberblenbereich).
3. Ubergang auf OUT-Punkt ziehen (in Video-Uberblenbereich).

UBERGANG KOPIEREN
Drag&drop Transition von der Quell-Transition auf den Ziel-Clip.

UBERGANG SETZEN
At + 1 (bzw. 2, 3, 4 oder 5) setzt Standardibergang (in markier-
ter Spur) in Sekunden.

UBERGANG VOLL DARSTELLEN

Um Ubergénge voll darzustellen: EINSTELLUNGEN > PROJEKTEINSTEL-
LUNGEN > AKTUELLE EINSTELLUNGEN ANDERN > OVERSCAN-GROSSE =
0% setzen.

VERSCHIEBEN TIMELINE
ALt + RMT + zieHen verschiebt TL (via Hand).

WEiss- (ScHWARz-/GRAU-)ABGLEICH

1. EFFEKT > VIDEOFILTER > FARBKORREKTUR > 3-WEGE-FARBKORREKTUR
auf Clip ziehen.

2. INFORMATIONEN > DKLMT auf 3-WEGE-FARBKORREKTUR.

3. In FarBauswaHL WeiB (Schwarz bzw. Grau) wahlen.

4. Allenfalls Recorder-Monitor (REC) aktivieren (kLMT in leere TL-
Stelle).

5. Num-* (auf nummerischer Tastatur) dricken (POT-Std).

6. KLMT auf entsprechende Farbstelle im (Vollbild-) REC.

7. Mit Num-* (auf nummerischer Tastatur) zurlick 22,

ZEIT NEU ZUORDNEN
Siehe unter: |, Zeit neu zuordnen" auf Seite 13.

[22] Nicht pkLMT !!
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ZooMEN TIMELINE

1. CtrL + MAausrAD DREHEN zoomt um TLC.

2. SHIFT + REecHTECK MIT RMT AUFzIEHEN zoomt Bereich auf volle TL-
Lange.

3.+ / - zoomt ein/aus (POT-Std).

TITLER

EDIiTIEREN EINER TITELKOPIE
1. Kopieren: Drag > CtrL > Drag&drop Titelclip.
2. Editieren:
- pkLMT auf Titelkopie.
- Anderungen im (Quick-) Titler durchfiihren.
- Mittels Dater > Save As unter gewlnschtem Namen Speichern.
Der Titelclip-Name in der TL wird automatisch geandert!

Quick-TITLER

Um den Auto Preview Mode dauerhaft auf die hohe Auflésung um-
zustellen, folgendermaBen vorgehen:

1. Quick-Titler 6ffnen.

2. Gleichzeitig CtrL + SHiFT + F3 dricken.

Nun ist der Preview Mode dauerhaft umgestellt. Um wieder in den
anderen Modus zu wechseln, obige Schritte nochmals ausfihren.

TiteL MIT VIDEO-HINTERGRUND

1. Clip auf Video-Spur-2 legen, den Titel darunter.
2. EFFext > KEYER > MiscHEN > DunkLer auf den Clip ziehen.
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TRANSPARENZ

IN PHOTOSHOP

1. Bild muss TIFF-Format haben.

2. Bereich mit z.Bsp. Zauberstab-Werkzeug auswahlen.

3. Ausgewahlten Bereich mit z.Bsp. Hintergrund-Radiergummi
ausradieren.

4. Als TIFF-Format abspeichern.

5. Im Speicherdialog den Parameter TRANSPARENZ SPEICHERN anhaken.

Bild kann nun direkt in Edius eingesetzt werden, ohne weitere Filter.

IN Ep1us

e INFORMATION > LAYOUTER
EFFexT > VIDEOFILTER > MASKE
KeYyer > CHROMAKEY

KEYER > LUMINANZ

KEYER > SPURMATTE

ExPORT-PRESETS UMBENENNEN

F11 > MEeINE VOREINSTELLUNGEN > gewdlnschte Voreinstellung selek-
tieren > Schaltflache VOREINSTELLUNG SPEICHERN > VOREINSTELLUNGS-
NAME und/oder BescHReEIBUNG andern > OK > Ja.

SEQUENZEN

EmpreHLuNG: kRMT auf Sequenz in der Bin bzw. TL > SEQUENZEIN-
STELLUNGEN... > SEQUENZNAME := [neuer Sequenzname].

Vorsicht: Bei allen anderen Methoden wird der neue Sequenzna-
me in der Bin bzw. TL i.a. (auch bei spateren Umbenennungen!)
nicht mitaktualisiert!
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CuLiPs

Hinweis: Der neue Clipname wird in der Bin bzw. der TL grund-

satzlich nicht mitaktualisiert, da Clips in der TL als selbstandige In-

stanzen der Bin-Clips betrachtet werden!

e kLMT auf Clipname in der Bin := [neuer Clipname] oder
kRMT auf Clip in der Bin > E1GENSCHAFTEN > DATEIINFO > NAME :=
[neuer Clipname].

e kRMT auf Clip in der TL > Ei1GENSCHAFTEN > DATEIINFO > NAME :=
[neuer Clipname].

Vibpeo/AuDIO TRENNEN

IM PLAYER
CtrL + kLMT auf Rand von Positionsleiste im Player teilt Positions-
leiste (gelb = Video, griin = Audio).

IN DER TL

o kRMT auf Clip > VERKNUPFEN/GRUPPE > VERKNUPFUNG TRENNEN.
e AT + Y.
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WIiICcHTIGE TASTATURKURZEL

ABSPIELEN

SHIFT + PLAY

Fullt Puffer vor abspielen (wenn play langsam)

CtrL + L (Bzw. J)

Shuttle vorwarts (bzw. rickwarts) in verschiedenen
Geschwindigkeiten

CtrL + " + " (Plus)
CtrL + ' - ' (Minus)

POT-Stp : Audiopunkt in der (aktiven!) Timeline
hinzufugen (+)/entfernen (-).

Vol- oder PAN-Switch im Spurkopf muss selektiert
sein!!

ALT + ZIEHEN

Zwei Punkte setzen und gesamtes Rubberband
verschieben.

SHIFT + ZIEHEN (ver-
tikal)

Lautstarke zwischen zwei Punkten
erhdéhen/erniedrigen.

KLick-HoLDb + SHIFT
+ zieHeN (horizontal)

Zuerst (!) Audiopunkt anklicken und linke Maustaste
nicht loslassen,

dann SHirT-Taste dricken und

Audiopunkt kann nur mehr horizontal verschoben
werden.

SHIFT + ALT + ZIEHEN

Audiopunkt setzen und gesamtes Rubberband
erhohen/erniedrigen.

CTRL + ZIEHEN

Fein justieren (erh6hen/erniedrigen).

ALt + KLMT (+
ZIEHEN)

Zwei neue Punkte anlegen (und
erhdhen/erniedrigen).
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Cur

C Schneidet markierten Clip an der Position des
Timeline-Cursors
Schneidet Clips auf allen Spuren an der Position
SHIFT + C des Timeline-Cursors
At+C Schneidet I/O-Bereich aus allen selektierten Spuren
SHFT+ALT+C Schneidet I/O-Bereich aus allen Spuren

DURATION

AT+ U

Dauer des Clips oder Ubergangs andern

EIGENSCHAFTEN

ALT + ENTER

Clip-Attribute anzeigen

EIiN/ AUSBLENDEN

o/a

POT-S1p: Ein-blenden Video/Audio

SHIFT+ 0/ a

POT-Stbp: Aus-blenden Video/Audio

EXPORT

CmrL+ D

POT-Stp: Standard-Export in Datei

SHIFT+ D

POT-S1p: Batch-export

GESCHWINDIGKEIT

AT+ E

Dialogfenster um Geschwindigkeit/Dauer fur Clip zu
andern
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GoTo
QBzw. W
SHIFT + | (Bzw. O) Setze TL-Cursor auf IN- (bzw. OUT-) Punkt
Setze TL-Cursor auf vorherigen/nachsten Bearbei-
Aszw. S tungspunkt

G Gruppiere selektierte Clips

AT+ G Lose Gruppe auf

I/0

| (Bzw. O) Setze IN- (bzw. OUT-) Punkt

Z bzw. pkLMT in

ALT + 27 Setze IN- und OUT-Punkt von ersten bis letzten

markierten Clip

ALt + | (Bzw. O)

Lésche IN- (bzw. OUT-) Punkt

X

Losche IN- und OUT-Punkt

SHIFT + | (Bzw. O)

Goto IN- (bzw. OUT-) Punkt

Link

Y Link Video mit Audio

AT+Y Lose Link zwischen Video und Audio
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LOSCHEN

Ldsche markierte Clips oder zw. IN/OUT, wenn
CtrL + X keine Clips markiert sind aber Spur(en) markiert ist/
sind)

Ripple-Losche markierte Clips oder zw. IN/OUT,
ALt + X wenn keine Clips markiert sind aber Spur(en) mar-
Kiert ist/sind)

Setze Marke (Clip bzw. Sequenz)

A POT-S1p: Setze Marke (Clip/ Sequenz) und stelle
Cursor auf Eingabefeld
SHIFT + A POT-Stp: Setze In/Out-Marke

CT1RL + MAuSRAD
DREHEN

MATCH/SEARCH FrRAME Bzw. CLIP

Zoomen in Maske

POT-S1p: Suche markierten TL-Clip in der BIN

E »Match frame« von REC > PLR (nur fur VA-Clips!
Funktioniert oft nicht!)

CtrL + F »Match frame« von PLR > REC (nur fir VA-Clips!
Funktioniert oft nicht!)

SHIFT + F Suche Clip in Bin (Timecode-Basis)
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Cuip mit RMT in Time-
line zIEHEN

Benutzerdefiniert positionieren.

In Titler, Maske, etc.:

1) Gummiband um, Clips, Keyframes, Pfade etc.
SHIFT + ZIEHEN aufziehen.

2) Kreis, Quadrat zeichnen, 45 Grad Winkel fixie-
ren etc. (in Titler, Maske, etc.)

1) Rubberband zwischen zwei Punkten verschie-
ALT + ZIEHEN ben.
2) Audio/Video-Teil eines Clips getrennt trimmen.

... am Mittelpunktgriff von Objekten: Objekt ver-
schieben (Layouter, Maske, Titler)

SHIFT + ALT + ZIEHEN Clip und nachfolgende Clips werden verschoben.

... auf z.B. Projekt speichern: Projekt speichern
SHIFT + kLMT unter wird angezeigt.

... auf IN-/OUT-Punkt (durch Mauszeiger anzei-

CTL + ZIEHEN

gen lassen!) der Positionsleiste des Players:
CrrL + KLMT Positionsleiste im Player zweiteilen ( =Video,
griin=Audio).

SHIFT + MAusSRAD
DREHEN

CtrL + MausrAD DRE- | Ein-/Aus-Zoomen (Timeline, Maske, Layou-
HEN ter).

3_’;';“’“- auf Sequenz- | sequenz umbenennen (Tab und in BIN).

Trimmen in Multikamera-Bereich

in einer Spur: Bereich in Timeline markieren
(links/rechts ziehen) und aufzoomen.

Timeline links/rechts verschieben (funktio-
niert auch wahrend des Abspielens).

SHIFT + KRMT + zIEHEN

ALT + RMT + zIEHEN

Mit MausraDp auf BIN-
Thumbnail KLICKEN
und links/rechts zIEHEN

Andert Clip-Posterbild zu beliebigem Bild inner-
halb des Clips.
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Move CLIP (im EDIT-Mobus!)

. (Bzw. ,) Move Clip um +1 Frame (bzw. -1 Frame)

SHIFT+ . (Bzw. ,) [Move Clip um +10 Frames (bzw. -10 Frames)

MuTE

SHIFT +V »Mute« Audio mit vordefinierter Lange

PLAYER/ RECORD

POT-Sto: * auf dem Num-Block bringt PLR bzw.
NUM * REC in den Vollbildmodus (und zurtck). Wichtig fur
3-Wege-Farbkorrektur!

0 POT-S1p: Rendern Uberladenen Bereich (rot)
SHIFT + © rpo?)T-STDZ Rendern geladenen Bereich (orange +
CTRL+ 0 POT-Stp: Rendern I/O (Alles)
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RUBBERBAND

ALt + KLMT (+
ZIEHEN)

Zwei neue Punkte anlegen (und anpassen)

ALT + ZIEHEN

Zwei ausgerichtete Punkte verschieben

CTRL + ZIEHEN

Feinabstimmung

SHIFT + ZIEHEN

Zwischen zwei Punkten anpassen.

SHIFT + ALT + ZIEHEN

Gesamtes Rubberband anpassen. Allenfalls
Punkt hinzufligen.

Punkt markieren
und
SHIFT + AT+ Y

Alles skalieren

Punkt markieren
und SHIFT + CTRL
+ U

Alles initialisieren

SELECT CLIPS (N TIMELINE)

SHIFT + END (Bzw.
HowmeE)

Markiere alle Clips ab TL-Cursor bis Ende (bzw.
Anfang)

SHIFT + A

Markiere alle Clips in allen Spuren

CTrRL+ A

Markiere alle Clips in selektierten Spuren

SELECT TRACKS

Kuick Spurkopf

Selektiere einzelne Spur

C1rL + KLMT Spur-
kopf

Selektiere mehrere einzelne, nicht zusammenhén-
gende Spuren

SHIFT + KLMT Spur-
kopf

Selektiere mehrere, zusammenh&ngende Spuren

pkLMT beliebiger
Spurkopf

Selektiere alle Spuren

SHORTCUTS
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CTRL + ALT + ZIEHEN

Wenn der Clip genug »Fleisch« hat, wird sein Inhalt
verschoben; der Clip selbst behalt aber seine Posi-
tion und Lange bei.

CTRL + ALT + KLMT

Der Clip wird in den »Slip«-Modus versetzt. Wenn
der Clip genug »Fleisch« hat, kann der Inhalt dann
mittels Komma/PunkT (, bzw. .) um jeweils einen Fra-
me verschoben werden, mittels SHIFT+Komma/PunkT
um 70 Frames. Der Clip selbst behalt aber seine
Position und Lange bei.

STANDBILD ERSTELLEN

CmrL+T

Mit vordefinierter Lange

TIME REMAP

ALT + SHIFT+ E

Zeit neu zuordnen

TRANSITION

AT+T

Ubergénge aus selektierten Clips Idschen

TRIM (1m TRIM-Mobus!)

F6

Trim-Modus ON / OFF

pkLMT auf Clip-IN-
bzw. -OUT-Punkt

Trim-Modus ON

N (Bzw. M) Trim IN- (bzw. OUT-) Punkt
ALt + N (Bzw. M) Ripple-Trim IN- (bzw. OUT-) Punkt
. (Bzw. ,) Trim Clip um +1 Frame (bzw. -1 Frame)

SHIFT + . (Bzw. ,)

Trim Clip um +10 Frames (bzw. -10 Frames)

ALT + ZIEHEN

Auf Audio- oder Video-Schnittstelle fur J/L-Schnitt.
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Vibeo/AuDIO TRENNEN

... auf IN-/OUT-Punkt (durch Mauszeiger anzei-
gen lassen!) der Positionsleiste des Players:
CrRL + KLMT Positionsleiste im Player zweiteilen (gelb=Video,
griin=Audio)
SHIFT + RECHTS + Markiert Teilbereich in Timeline und fillt diese
ZIEHEN durch entsprechenden Zoom damit aus
+ (Plus) POT-Stp: Timeline-Zoom in
- (Minus) POT-Stp: Timeline-Zoom out
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EXTERNE TiPPsS
Aubro-Mixer

Aubpio-MixER

BETRIEBSEINSTELLUNG BEIBEHALTEN [1]

1. Unter Betriebsmodus werden die Einstellungen

e Latch

e Touch oder

e Write

verstanden.

2. Nach einer Automatisation mit dem Audio-Mixer werden diese
Einstellungen normalerweise wieder zurick gesetzt. D.h. der ge-
wahlte Betriebsmodus - Latch, Touch oder Write - wird auf Aus
zuruck gesetzt.

. Mit der Option BETRIEBSEINSTELLUNG BEIBEHALTEN Wird erreicht,
dass der Betriebsmodus auf der letzten Einstellung bleibt. Erst
nach dem SchlieBen und neuerlichen Offnen des Audio-Mixers
wird die Option BETRIEBSEINSTELLUNG BEIBEHALTEN deaktiviert - der
zuletzt gewahlte Betriebsmodus ist dann aber noch eingestellt!.
Somit spart diese Einstellung das standige Umstellen, wenn man
diesen Vorgang ofter hintereinander ausfihrt.

W

Anmerkung: Der SkALENTYP DER ZEITANZEIGE ist selbst im engli-
schen Handbuch merkwdlrdig Gbersetzt. Hiermit ist schlicht die An-
zeige (Peak Meter oder VU Meter) gemeint.

CLiP ALs DREHENDE KUGEL

Beispiel: Logo als drehende Kugel [21.

1. Clip in V2 ziehen (evtl. BildgroBe mit dem Layouter auf Projekt-
einstellungen anpassen, z. B. 1920x1080; ansonsten ist die Ku-
gel nicht geschlossen).

2. EFFext > GPU > Erwertert > KugEL als Einblendung, dann auf
ganze Cliplange ziehen.

[1] Nach einer Information von GV-Support.
[2] Nach einer Information aus dem dt. GV-Forum.
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. INFORMATIONEN > KUGEL > »FARBPALETTE<« (LINKS OBEN)

. PARAMETER > KRUMMUNG (an Anfang und Ende) Keyframe := 100
setzen. Die anderen Keyframes kdnnen geldscht werden (wenn
keine Zwischeneffekte erwinscht sind).

. UMwaNDELN > Yaw (am Anfang) := 0.

UmwaNDELN > YAaw (am Ende) := n+359/719 (oder auch etwas
mehr; nicht 360/720, damit bei Clipwiederholung kein Ruckeln
ensteht) 31,

UMWANDELN > SKALIERUNG (@m Anfang und Ende) := 100% (X, Y, 2Z).
Die anderen Parameter allenfalls nach Bedarf.

. ANDERE EINSTELLUNGEN > ANZEIGEPUNKT > Z := nach Bedarf.
ANDERE EINSTELLUNGEN > VIEw ANGLE := nach Bedarf (2 bis 90).
ANDERE EINSTELLUNGEN > HINTERGRUND := Video B.

ANDERE EINSTELLUNGEN > UMKEHREN := On.
. BiLp und BeLeucHTuNG: Parameter nach Bedarf.

AW

ul

(o))

N

EnGLISCHES GUI EINSTELLEN

e Den Ordner C:\ProGrRAM FiLes (x86)\GRrass VALLEY\EDIUS
6\LocALize umbennen (z.Bsp. in xxx-Localize) und Edius neu
starten.

Riick-Umbenennung in Localize und Neustart von Edius bringt
wieder die urspringliche GUI.

MASKE MIT SPEZIELLER FARBE FULLEN [4]

AUFGABE
Logo auf Jacke soll mittels Maske und Blockfarbe verdeckt werden,
wobei die Blockfarbe der Jackenfarbe entsprechen soll.

LosunG

1. Maske mit weichen Rand um Logo definieren.
2. INNEN > FILTER > VIDEOFILTER > BLOCKFARBE.
3. VEkTORskoPE starten.

[3] Wenn n > 0, dann ergeben sich n (plus eingestellter Wert) Umdrehungen.
[4] Nach Antonsvideo.
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4. Mauszeiger auf eine Stelle in der Jacke (im REC-Fenster) stellen,
welche die gewlnschte Farbe enthalt.

5. Aus dem Vektorskop die YUV-Werte ablesen und in BLockFar-
BE Ubertragen.

SEKUNDARE FARBKORREKTUR

Basis

1. Den Clip, der farbkorrigiert werden soll, auf die Timeline (TL)
ziehen.

2. Den Filter 3-WEeGe-FarBkorRrReKTUR auf diesen Clip in der TL zie-
hen.

3. Den Clip in der TL poprpeLkLICKEN, um ihn auch im Player-Fens-

ter anzuzeigen.

. Den Filter 3-WEeGe-FARBKORREKTUR im Informationsfenster pop-

PELKLICKEN.

. Bereich auswahlen (der farblich geandert werden soll):

Unter FarBauswaHL auf FARBBEREICH klicken.

Mit der Maus in eines der beiden Vorschaufenster klicken, um
dort den Farbbereich zu bestimmen, der verandert werden
soll. Je nachdem, wie der zu verandernde Bereich definiert
werden soll, sind GRENzwERT > LuMINANZ / SATTIGUNG und/oder
FarBTON anzuhaken.

Empfehlung: Das Ikon Kevy-DispLay aktivieren (neben dem
Histogramm-Ikon). Dadurch wird im Recorder-Fenster der
maskierte Bereich schwarz/wei3 angezeigt. Die Farben wer-
den anschlieBend im Player-Fenster ausgewahlt; die sich da-
bei andernde Maske ist im Recorder-Fenster zu sehen.
Klickt man mit der Maus in das Player-Fenster, dann veran-
dert sich die Maske im Recorder-Fenster entsprechend. Ub-
licherweise kann mit einem einzigen Mausklick nicht der voll-
standige Bereich definiert werden, der geandert werden soll.
Wird jedoch vor dem Auswahlen die SHiFr-Taste gedrickt (und
gehalten), kbnnen mehrere Bereiche in die Auswahl ibernom-
men werden, die sich dadurch entsprechend erweitern lasst.
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MANUELLE SELEKTION

1.

2.

Es wird empfohlen, das Histogramm-Ikon zu aktivieren, um

den Verteilungsschwerpunkt des Bildes zu erkennen.

In welchem Bereich die Farbauswahl liegt, ist in den angeklick-

ten Verlaufen zu erkennen:

- Mit den oberen Reitern lasst sich der Bereich einschranken,
der voll von der Farbkorrektur erfasst werden soll.

- Die unteren Reiter beschreiben den Auslaufbereich. In dem
Bereich zwischen unteren und oberen Reitern werden die Far-
ben nur teilweise beeinflusst, damit die Ubergénge zu den
nicht korrigierten Bereichen flieBend werden.

. Durch manuelle Anpassung der Reiter kann die Auswahl des

Farbbereiches solange feinjustiert werden, bis man mit der Aus-
wahl zufrieden ist.

. Falls die schwarz/weiBe Auswahl-Maske im Recorder-Fenster

zu ungenau ist, kann man das Key-Display auch abschalten und
als Alternative in den oberen Farbkreisen einen Extremwert
einstellen, wodurch die ausgewahlten Bereiche extrem farbig
dargestellt werden.

NACH DER AUSWAHL

1.

Wenn die Farbauswahl abgeschlossen ist, kann man den Clip
mittels der drei Farbkreise in drei Bildbereichen beeinflussen.
Dies betrifft die

- Hbhen,

- Mitten und

- Tiefen.

Diese drei Bereiche beeinflussen jeweils die

- dunklen,

- mittigen und

- hellen

Pixel eines Bildes.

2. Uber die Schieberegler lassen sich

- Sattigung und
- Kontrast
flr jeden einzelnen Bereich einstellen.

3. Von besonderer Bedeutung ist aber das sogenannte Farbrad.

- Fasst man dieses auBBen an, lasst sich der Farbwinkel (Hue)
drehen.
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- Verschiebt man den Punkt in der Mitte, kann man die Farb-
komponenten des YUV-Signals (Cr und Cb) verschieben.
4. Mit Hilfe dieser Werkzeuge lassen sich gezielt Farb-Bereiche ei-
nes Bildes umfarben. Genauso gut kann man aber auch einzelne
Farben gezielt verstdrken oder abschwéchen.

TriCK-17

Falls man mit einem einzigen 3-WEeGe-FARBKORREKTUR-Filter nicht
zum gewulnschten Ergebnis gelangt, dann lasst sich dieser Filter
auch mehrmals auf den Clip anwenden! Dies wird insbesondere
dann erforderlich sein, wenn man etwa verschiedene Farben ver-
schieden verandern mochte (z.Bsp.: Blaue Hose soll rot und gelber
Pullover grin eingefarbt werden).
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FEHLERBEHEBUNG

WELLENDARSTELLUNG

Die *.ewc2 Dateien auf der Festplatte [6schen. Edius erstellt diese
immer dann wieder neu, wenn die entsprechende Spur aufgeklappt
wird.

Ep1us LASST SICH NICHT STARTEN [1]

MOGLICHKEIT-1

1. ZoneAlarm beenden.

2. KRMT 1IN TAskLEISTE > TAsk-MANAGER STARTEN > PRozEsse > PRro-
ZESSE ALLER BENUTZER ANZEIGEN > BESCHREIBUNG > PRozEss Zone-
Alarm Browser Security BEENDEN.

MOGLICHKEIT-2

Das kann an einer fehlerhaften Edius-Systemdatei liegen. Diese
muss geldscht werden; beim nachsten Start wird sie automatisch
neu erzeugt. Allerdings gehen durch das Léschen auch benutzer-
definierte Einstellungen bzw. Einstellungen des Profils verloren.
Dies kann nur vermieden werden, wenn das Benutzer-Profil regel-
maBig gesichert wird, indem es z.B. auf einem anderem Laufwerk
abgespeichert wird (Siehe unter: |, Sichern" auf Seite 35 ).

Das nachfolgende Vorgehen I6st oft mannigfaltige Probleme, deren
Ursache oft nur schwer zu klaren ist.

1. Starten Sie den Windows Explorer und gehen Sie zum Ordner
C:\BenuTtzer\[ BENuTzERNAME] \ APPDATA\ ROAMING.
2. Ordner Canopus (bzw. GrAssVALLEY) lGschen.

[1] GemaB GV im dt. Forum.
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Hinweis:

Der Ordner AppDAaTa ist geschiitzt. Falls der Ordner nicht zu sehen ist:

e EXPLORER > ORGANISIEREN > ORDNER- UND SUCHOPTIONEN > ANSICHT
> ERWEITERTE EINSTELLUNGEN > VERSTECKTE DATEIEN UND ORDNER >
AusGEBLENDETE DATEIEN, ORDNER UND LAUFWERKE ANZEIGEN := On.

HASP-DRivER VERSION (FUR DONGLE) FESTSTELLEN

1. SYSTEMSTEUERUNG > SYSTEM > GERATEMANAGER

2. USB-ConTtroLLER O6ffnen > pkLMT SareNet Inc.Hasp Key (Eigen-
schaften von Hasp Key werden gedffnet) > kLMT TREIBER

3. Die Treiberversion des Dongle wird angezeigt.

QUICKSYNC NICHT MEHR VERFUGBAR

Neuesten Intel-Grafiktreiber (HD2000/HD3000) von der Intel-
Downloadseite runterladen und installieren!

Einige Fehler (Bilddarstellung usw.) sind auf fehlerhaftes Quick-
Time (falsche Version, fehlerhafte Software usw.) zurtckzufihren.
Quick-Time ist fur Edius essentiell. Fehler im Quick-Time kdnnen
bis zum Crash von Edius fuhren.

Abhilfe: Quick-Time in der flr Edius freigegebenen Version 21 (neu)
installieren.

[2] Kann Uber das deutsche Benutzer-GV-Forum in Erfahrung gebracht wer-
den!
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POT-STANDARDS

Dateieinstellunoen
Dateinameneinstelungen
ateinamen beim Erfassen manuell festlegen

Dateinamen automatisch festiegen

D:\Temp

[+] Edius-Projektordner ve

en von DVD-Video trennen.
ei jedem Programm
ei jedem Kapitel

eo rekonstruieren.
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Aupio RESTORE

Programm

Enable Train Cutput nois Automatic mode

Amaurit

Enakle

Enable

Param Value

Denoiser Amount 9,01
Dedipper Sensitivity -1,00
Dedicker Sensitivity 3,00

Denoizer Enable True

Train Enable False
_Dedinner Fnahle e
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POT-SYSTEMEINSTELLUNGEN

Anmerkung: On/Off!! bezieht sich im Folgenden auf Checkbo-
xen.

ANWENDUNG

WIEDERGABE

Wi1EDERGABE BEI BILDVERLUST ANHALTEN = Off.
Wr1EDERGABE-PUFFERGROSSE (= 512 MB.
PurrerBILDER vorR WIEDERGABE := 15 Bilder.

ERFASSUNG

RANDBEREICH = 02:00.

NAcH EINSTELLUNG DER GERATEVOREINSTELLUNG BANDNAMENEINSTELLUNG
BESTATIGEN := On.

DATEINAME BEI ERFASSUNG BESTATIGEN := On, Nach Erfassung.

NacH ERFASSSUNG 1M PLAYER 6FFNEN = Off.

AUDIOFEHLER AUTOMATISCH BEHEBEN = On.

AUTOMATISCHE ERKENNUNG VON ERFASSUNGSEREIGNISSEN > BEI TIMECODE-
UNTERBRECHUNG = OnN.

AuToMATISCHE ERKENNUNG VON ERFASSUNGSEREIGNISSEN > BET ANDERUNG
DES SEITENVERHALTNISSES = ON.

AuTtomATISCHE ERKENNUNG VON ERFASSUNGSEREIGNISSEN > BET ANDERUNG
DER SAMPLE-RATE := On.

AuToMATISCHE ERKENNUNG VON ERFASSUNGSEREIGNISSEN > BEI ANDERUNG
DER AUFZEICHNUNGSZEIT = On.

AuTtoMATISCHE ERKENNUNG VON ERFASSUNGSEREIGNISSEN > WENN EIN ER-
EIGNIS ERKANNT WIRD: > DATEIEN TRENNEN = ON.

AuUTOMATISCHE ERKENNUNG VON ERFASSUNGSEREIGNISSEN > WENN EIN EREIG-
NIS ERKANNT WIRD:! > GETRENNTE DATEIEN ZUu SEQUENZEN GRUPPIEREN .= Off.
AutoMATISCHE ERKENNUNG VON ERFASSUNGSEREIGNISSEN > WENN EIN ER-
EIGNIS ERKANNT WIRD: > MARKE HINZUFUGEN = Off.

GERATESTEUERUNG NACH ERFASSUNG > EINFACHE ERFASSUNG := Pause.
GERATESTEUERUNG NACH ERFASSUNG > BATcH-CAPTURE := Stopp.

[1] On ... Hakchen gesetzt, Off ... Hakchen nicht gesetzt.
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RENDERN

RENDEROPTIONEN > FILTER := ON.

RenperopTIONEN > UBERGANG/UBERBLENDUNGEN = ON.
RENDEROPTIONEN > KEY/TRANSPARENZ := ON.

RENDEROPTIONEN > GESCHWINDIGKEITSANDERUNG .= On.
RENDEROPTIONEN > INHALTE, DIE NICHT IM PROJEKTFORMAT SIND = ON.
RENDER-ENTSCHEIDUNGEN > VERBLEIBENDER PUFFER: WEINGER ALs := 5 Bilder.
UnciLtice RENDER-DATEIEN LOSCHEN = Beim SchlieBen des Projekts.

PRrROFIL
POT-Std
ProriL := Lokal.

PROJEKTVOREINSTELLUNG

VOREINSTELLUNGSLISTE := AVCHD (HD 1920x1080 50i 16:9 8bit)
BEscHREIBUNG > VIDEO > BILDGROSSE := 1920 x 1080.
BEScHREIBUNG > VIDEO > BILDRATE = 25.00.

BEScHREIBUNG > VIDEO > SEITENVERHALTNIS .= 1.0000.
BEscHREIBUNG > ViIpeo > HaLBBILDREIHENFOLGE = Oberes Halbbild.
BESCHREIBUNG > VIDEO > BITRATE FUR DIE QUANTISIERUNG := 8 Bit.
BESCHREIBUNG > Aupio > SAMPLE-RATE := 48000Hz.

BESCHREIBUNG > AupIo > BITRATE FUR DIE QUANTISIERUNG = 32 Bit.
BEsScHREIBUNG > Aupio > KANAL = 2.

BESCHREIBUNG > SETUP > RENDERFORMAT .= Canopus HQ Fine.
BESCHREIBUNG > SETUP > OVERSCAN-GROSSE := 0 %.

BESCHREIBUNG > SETUP > AUDIOREFERENZPEGEL .= -9 dB.

HARDWARE
GERATEVOREINSTELLUNG
Voice-Over-Gerat (Externes USB-Mikrofon)

VORSCHAUGERAT

AUsGEWAHLTES GERAT := Generic OHCI-Output.
PuLLDOWN-FORMAT VERWENDEN, WENN VERFUGBAR .= Off.
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IMPORT/EXPORT

AVCHD

BESCHLEUNIGTE SUCHE VERWENDEN = On.
SUCHINFORMATIONEN IM HINTERGRUND ERSTELLEN = ON.
SUCHINFORMATIONEN IN DATEI SPEICHERN := ON.
TiMECODE VON »PICTURE TIMING SEI<« HOLEN .= Off.

Aupio CD/DVD

DATEIEINSTELLUNGEN > DATEINAMEN-EINSTELLUNGEN .= Dateinamen
automatisch festlegen.

Aubpro-CD~-EINSTELLUNGEN > AUDIOPEGEL ANPASSUNG = =9,
DVD-ViDeoOEINSTELLUNGEN DATEI TRENNEN = Bei jedem Programm.
DVD-VR-EINsSTELLUNGEN > DATEI TRENNEN = Bei jedem Programm.

STANDBILD

HaLBBILD ERFASSEN .= Bild.
SEITENVERHALTNIS ANPASSEN .= Off.
DaterrormMAT = TIFF Files (*.tif).

MPEG

BESCHLEUNIGTE SUCHE VERWENDEN = On.
SUCHINFORMATIONEN IM HINTERGRUND ERSTELLEN = ON.
SUCHINFORMATIONEN IN DATEI SPEICHERN := ON.
A/V-SYNCHRONISIERUNG MIT PTS = On.

Timecope voN GOP-HEADER ABRUFEN = Off.

EFFEKTE

AFTEREFFECTS-PLUGIN-BRIDGE

SucHORDNER FUR AFTEREFFEcTs-PLuGIN := D:\Eigene Dateien\zzz-
StdSW\AV\Grass Valley\AE Plugins.

GPUFX-EINSTELLUNGEN

MuLtisampLE > MuLtisampLE-Typ .= Keine.
MuLtisAmMPLE > QUALITATSSTUFE := 0.
REnpDErRQuALITAT := Volle Qualitat.
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VST-PLuG-IN-BRIDGE

D:\Eigene Dateien\zzz-StdSW\AV\Grass Valley\VSTs\Au-
diocation-Equalizer.

D:\Eigene Dateien\zzz-StdSW\AV\Grass Valley\VSTs\Au-
diocation-Compressor.

EINGANGSSTEUERUNG
Keine eigenen Einstellungen.

POT-BENUTZEREINSTELLUNGEN

ANWENDUNG

TIMELINE

CripLinGe Ber UBerRGANG/UBERBLENDUNG ERWEITERN = Off.
STANDARDUBERBLENDUNG IN UBERGANG EINFUGEN := ON.
STANDARDUBERGANG IN UBERBLENDUNG EINFUGEN = Off.

NAcHSTEN CLip BEIM TRIMMEN EINES CLIPS ANHALTEN (AUSSER BEIM Ripp-
LE-TRIMMEN) := Off.

TooLTip WAHREND DES TRIMMENS ANZEIGEN := On.

PAN-EINSTELLUNGEN INITIALISIEREN, WENN AUDIOCLIPS ZU ANDEREN SPU-
REN VERSCHOBEN WERDEN .= Off.

MacGnEeTrunkTION = Alle Checkboxen On.

STANDARD > SyYNc-Mobpus = On.

STANDARD > RippLE-Mobus .= Off.

WELLENFOrRM = Linear (%).

Einricen/UBerscHREIBEN-Mobus := Einfiigen.

CLipr-TimecopE = Alle Checkboxen On.

CLip-MiniaTurRANSICHT = Alle Checkboxen On.

MatcH-FrAME

SucHrIcHTUNG := Weiter.

Z1eLspureN = Alle Spuren.

UsercanG := Clip auf »Von«-Seite verwenden.

HINTERGRUND3IOB

STANDARDEINSTELLUNGEN FUR HINTERGRUNDJIOB > HINTERGRUNDJOBS WAH-
REND DER WIEDERGABE ANHALTEN = On.
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Proxy-Mobus
Proxy-Mopus > FALLS KEIN PROXY VORHANDEN 1ST, VERWENDEN SIE HIREs := On.
Proxy-Mobus > AUTOMATISCH PROXY GENERIEREN = Off.

PROJEKTDATEI

Prasexoater > Prosextoateroroner = Di:\Eigene Dateien\zzz-Edius-Projekte.
ProJextpaTer > DateinaME = Unbenannt.

ZULETZT GEOFFNETES PRQJEKT > LISTE DER ZULETZT VERWENDETEN ELEMENTE ANZEIGEN = ON.
ZULETZT GEOFFNETES PROJEKT > ANZAHL DER DATEIEN = 5.

Backup > ZIEL > PROJEKTORDNER = ON.

Backup > ZIeL > ORDNER AUSWAHLEN = Off.

Backup > ANzAHL DER DATEIEN = 20.

AUTOMATISCH SPEICHERN > ZIEL > PROJEKTORDNER .= On.
AUTOMATISCH SPEICHERN > ZIEL > ORDNER AUSWAHLEN = Off.
AUTOMATISCH SPEICHERN > ANZAHL DER DATEIEN = 20.

AUTOMATISCH SPEICHERN > INTERvALL .= 30 Min.

AUTOMATISCH SPEICHERN > ALLE AUTOMATISCH GESPEICHERTEN DATEIEN BEIM
SPEICHERN DER PROJEKTDATEI LOSCHEN = Off.

ANDERE

ZULETZT GEGFFNETER CLIP > DIE ZULETZT GENUTZTE LISTE ANZEIGEN = ON.
ZULETZT GEOFFNETER CLIP > ANZAHL DER DATEIEN := 5.

ZULETZT GEOFFNETER CLIP > MINIATURANSICHT IN DER LISTE DER ZULETZT VER-
WENDETEN ELEMENTE ANZEIGEN := GroB.

FENSTERPOSITIONEN SPEICHERN = On.

TooLtIP ANZEIGEN = ON.

WELLENFORM CACHE ERZEUGEN, WENN DER CLIP REGISTRIERT WIRD = On.
WELLENFORM CACHE 1M PROJEKT ORDNER ERZEUGEN, WENN DIE CLIPS VOM EX-
TERNEN LAUFWERK ODER INETZWERK KOMMEN = On.

PLayEr-Format := Timeline-Format.

STANDARDTITEL-PrROGRAMM = QuickTitler.
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VORSCHAU

WIEDERGABE

PreroLL := 03:00.

Wi1EDERGABE BET BEARBEITUNG FORTSETZEN = On.

D1t WIEDERGABE FORTSETZEN, WENN CLIPS vOM PLAYER ZUR TIMELINE HINZUGE-
FUGT WERDEN = Off.

Wi1epERGABE BEIM TRIMMEN DES CLIPS FORTSETZEN .= Off.

KORREKTES BILD BEIM SCRUBBING ANZEIGEN = ON.

FILTERLAYER UND SPURLAYER (FUR EFFEKTEINSTELLUNGEN) KOMBINIEREN = ON.
AuscaBe-TimMecoDE = Sequenz-Timecode.

VorrANG DEs QuELL-TimEcoDEs = Untere Spur.

VOLLBILDVORSCHAU
VoLLBILDvORscHAU > NEIN = 1.
VoLLBILDVORSCHAU > ANZEIGEINHALTE = Automatisch.

BILDSCHIRMANZEIGE

NORMALES EDITIEREN ANZEIGEN > SEQUENZ-TiMEcoDE := On.
INORMALES EDITIEREN ANZEIGEN > QUELLINFORMATIONEN = ON.
NORMALES EDITIEREN ANZEIGEN > BESCHRIFTUNG = ON.
NORMALES EDITIEREN ANZEIGEN > STATUS .= On.

TRIMMEN ANZEIGEN > SEQUENz-TIMEcODE := On.

TRIMMEN ANZEIGEN > QUELLINFORMATIONEN = ON.

EXPORT ANZEIGEN > SEQUENz-TiMEcODE := On.

EXPORT ANZEIGEN > QUELLINFORMATIONEN = On.

ANsIcHT > Posrtion = links unten.

ANSICHT > GROssE := GroB.

ANsSICHT > HINTERGRUND := ON.

QUELLINFORMATIONEN AUSWAHLEN = Timecode.
PEGELANZEIGE DARSTELLEN = ON.

PEGELANZEIGE DARSTELLEN > FARBE UND SCHWELLENWERT =

rot

orange (iber -3 dB*
gellb Uber -9 dB*
gran.

PEGELANZEIGE DARSTELLEN > ANZEIGE BEI SPITZENWERT* UMKEHREN := ON.
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OVERLAY

AKTUALISIERUNGSFREQUENZ .= Halbbild.
ZeBRAVORSCHAU > UBer =: 100 %, Farse := Rot.
ZEBRAVORSCHAU > UNTER =: 0 %, FARBE := @alb.
AKTIONSSICHEREN BEREICH ANZEIGEN = Off.

BENUTZEROBERFLACHE
TASTE

Einstellungen siehe unter ,Layout-PLR" auf Seite 66 und
REC/Timeline" auf Seite 67.

STEUERUNG

TiMECcODE ANZEIGEN > PLAYER > AKTUELL = ON.
TiMEcODE ANZEIGEN > PLAYER > IN = ON.
TiMEcODE ANZEIGEN > PLAYER > Our = On.
TiMEcODE ANZEIGEN > PLAYER > DAUER := On.
TiMECcODE ANZEIGEN > PLAYER > GEsaMT = ON.
TiMECODE ANZEIGEN > REKORDER > AKTUELL = On.
TiMECcODE ANZEIGEN > REKORDER > IN = On.
TiMECODE ANZEIGEN > REKORDER > Ourt := On.
TiMECODE ANZEIGEN > REKORDER > DAUER := On.
TiMEcODE ANZEIGEN > REKORDER > GEsAMT := On.
TiMEcODE ANZEIGEN > GROSSE := 12.
SHutTLE/REGLER := Shuttle und Regler.
SHUTTLE/REGLER > SHUTTLE > PLAYER = OnN.
SHUTTLE/REGLER > SHUTTLE > REKORDER := OnN.
Taste!2l > PLAYER- & REKORDER-SCHALTFLACHEN ANZEIGEN .= On.
Taste 3] > Grosse = klein.

TASTATURKURZEL
Siehe unter: ,Wichtige Tastaturkiirzel* auf Seite 47 die mit
POT-Stp markierten Kurzel.

Bin

AnsicHt := Kleine Miniaturansicht (Tooltip).
OrpNERTYP := Normaler Ordner.

SpaLTEN = Alle auf On gesetzt.

[2] Schlechte Qbersetzung: Gemeint ist Schaltflache (engl. Button).
[3] Schlechte Ubersetzung: Gemeint ist Schaltflache (engl. Button).
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FENSTERFARBE
R := 0.
G :=0.
B :=0.

QUELLE

DAUER

StanpBILD > DAuer = 09:00.

StanpBILD > ZwiscHEN IN/OuUT HINZUFUGEN = On.

TiteL > Dauer = 15:00.

TiTeL > TITELMIXER AUTOMATISCH HINZUFUGEN = On.

TiteL > ZwiscHEN IN/OuUT HINZUFUGEN = On.

V-mute > Dauer := 00:01.

RuBBERBAND-PUNKT > Autom. HinzuriUGen = 5 Bild(er) innen.

AuTOoMATISCHE KORREKTUR

Bi1LDRATE BEIM LADEN voN CLIP ANPASSEN .= Off.
FARBBEREICH FUR RGB-CLir := WeiB.
FArRBBEREICH FUR YCBCR-CLIP := SuperweiB.
NORMALISIEREN > FENSTERGROSSE :=300 ms.
SuscLip > RANDBEREICH = 00:00.

OFFLINE-CLIP WIEDERHERSTELLEN

RANDBEREICH = 05:00.

STANDARD WIEDERHERSTELLEN > PROJEKTDATEI LADEN .= Alles erfassen.
STANDARD WIEDERHERSTELLEN > EDL-DATeI IMPORTIEREN .= Verwende-
ten Bereich erfa...

TerLwerse UBERTRAGUNG

ZiercLip ;= Nur von Wechselmedien.

Autom. UBerTrRAGUNG > WENN vom PLAYER zur TIMELINE HINZUGEFUGT ‘= OfF.
Autom. UBERTRAGUNG > WENN vom PLAYER zum BIN HINZUGEFUGT = Off.
RanDBEREICH := 05:00.

EINGANGSSTEUERUNG
Keine eigenen Einstellungen.
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POT-PROJEKTEINSTELLUNGEN

SPUR (STANDARD)

V-SPUREN = 2.
VA-SPUREN = 2.
T-SpPuren = 0.

A-SPUREN = 3.

KANAL-MAPPING...
Alles auf Stereo.

POT-SEQUENZEINSTELLUNGEN

TC-VoreINsTELLUNG = 00:00:00:00.
GESAMTLANGE = ==I==l==}==,
Kanar-MappinG := Alles auf Stereo (bzw. nach Bedarf).
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MODIFIKATIONS- CHRONOLOGIE

JAnuAR 2014
1. Kapitel eTabe: :

- Abschnitt TiMeLINe > WeiBabgleich mit Graukarte entfernt.

ArriL 2014

Diverse optische Korrekturen.
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INDEX

~: 23, 37, 39, 50.

,: 12,40, 52, 54.

.: 12,40, 52, 54.

*; 28, 42, 52.

00000.m2ts: 20.

3D: 23.

3-Wege-Farbkorrek-
tur: 16, 17, 28, 42,
52, 59, 61.

4:2:0: 15.

-9 dB: 7.

10Bit: 70.

16:9: 8, 70.

32Bit: 70.

36-Grad-Schritte: 22.

45 Grad: 51.
48 KHz: 7.

1920x1080: 8, 57, 70.

48000Hz: 70.
*.eap: 35.
*.eup: 35.
*.ewc2: 63.
*.tif: 36.
*.tpd: 35.

A: 11, 24, 49, 53.

A: 48.

Al1/2: 7.

Abgleich: 42,

Ablegen: 37.

A/B-Spuren: 42.

Abstand: 36.

AC-3: 8, 15.

Account: 26.

AE Plugins: 71, 72.

Aktivieren: 4, 16, 17,
19, 24, 26, 27, 59,
60.

Alpha: 9, 41.
Alphakanal: 9, 10.
Alpha matte: 9.
Alphamatte: 9.
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Alt: 5, 51.

ALT: 2, 3, 5, 6, 10, 11,
12, 13, 23, 24, 37,
38, 40, 41, 42, 45,
47, 48, 49, 50, 53,
54,

Analyse: 18, 20.
Chroma-Analyse: 18.
Differenz-Analyse: 20.
Luma-Analyse: 18.

Anker: 22,
Ankerzentrum: 22.

Ansicht: 2, 11, 17, 18,
19, 28, 74, 75.
Miniaturansicht: 72,

73, 75.

Antispy: 28.

Antivirus: 28.

Antons-Settings: 26.

Anwendung: 35.

Anzeige: 57.

Anzeigepunkt: 58.

AppData: 63, 64.

Arbeitsordner: 19.

Attribut: 48.
Clip-Attribut: 48.

Audication: 4.

Audio: 2, 4,5, 6, 11,
18, 22, 40, 45, 47,
48, 49, 51, 52, 54,
55, 63, 68, 70, 71.
Audioanteil: 3.
Audiobereich: 3.
Audioclip: 7, 72.
Audio-Clipmarken: 2.
Audioeffekt: 7.
Audio-Einstellungen:

8, 15, 22.
Audiofilter: 3, 6, 7.
Audioinfo: 5, 11.
Audio-Mixer: 4, 7, 38,

57.

Audiopunkt: 6, 47.
Audio Restore: 3, 4.
Audiospur: 7.
Audiospurkopf: 7.
Audiolberblendung:

36.

Haupt-Audio: 4.

Hintergrund-Audio: 4.
Aufhellung: 20.
Aufnahme: 7.
Aus: 57.
Ausblenden: 48.
Ausgabeparameter:

8

Ausgang: 7, 19.

Auslaufbereich: 60.

Ausschneiden: 21.

AuBenbereich: 16,
31.

Auswahl: 59, 60.

Automatik: 3, 4.

Automatisch: 9, 10,
17, 26, 43, 69, 71,
73, 74, 76.
Automatisch anpas-

sen: 10.

Auto Preview Mode:
43.

AVCHD: 70, 71.

Average: 15.

Balance: 6, 7.
Batch: 48, 69.
BD: 8, 19.
BDMV: 19.
Bearbeiten: 1, 18, 19.
Beleuchtung: 58.
Benutzer: 1, 6, 26,
28, 35, 36, 63.
Benutzerdefiniert: 51.
Benutzer-Effekt: 6.
Benutzereinstellung:
1, 2, 35, 72.
Benutzereinstellun-
gen: 12.
Benutzer-Forum: 64.
Benutzeroberflache:
1, 35, 75.
Benutzerordner: 36.
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Benutzer-Profil: 63.
Benutzervoreinstel-
lung: 36.
Bereich: 51.
Bereichsmarke: 23,
37, 39.
Geladener Bereich:
28.
Innenbereich: 31.
Beschreibung
Voreinstellung: 44.
Betriebseinstellung:
4, 57.
Betriebsmodus: 57.
Bewegung: 36.
Bewegungspfad: 16,
24,

Bewegungsunschar-
fe: 36.

Bezier: 21.
Bezierkurve: 13.

Bild: 3, 6, 13, 18, 22,

24, 29, 30, 31, 32,
36, 44, 58, 60, 61,
69, 70, 71, 74, 76.
Bildbereich: 60.
BildgréBe: 8, 9, 57,
70.
Bildrate: 9, 70, 76.
Bildschirm: 20, 39.
Bildteil: 36.
Bild-/Tonschere: 3.
Bildzeile: 18.
Halbbild: 36.
Oberes Halbbild: 36.
Unteres Halbbild: 36.
Posterbild: 51.
Standbild: 36.
Vollbild: 36, 42.
Bin: 1, 7,9, 11, 37,
38, 44, 45, 50, 75,
76.
BIN: 12, 50, 51.
Subclip zu Bin hinzu-
fligen: 12.
Bitrate: 8, 15, 70.
Blau: 61.
Blauer Rahmen: 4.
Bleistiftzeichnung:
20.
Blockfarbe: 58, 59.
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Blue Ray: 8, 19.

BMP: 21.

Bps: 8, 15.

Button: 1, 5, 17, 18,
19, 22, 28, 35, 37,
75.

C: 11, 12, 28, 35, 37,
48, 58.

Canopus: 63.

Cb: 61.

CBR: 8, 15.

CD: 7.

Checkbox: 18, 26, 69,

72.
Chip.de: 19.
Chroma: 15, 16, 18.
Chroma-Analyse: 18.

Chromakey: 9, 10, 20,

44,

Clip: 2, 3,5,6, 7,9,
10, 11, 12, 13, 15,
17, 18, 20, 21, 22,
23, 25, 29, 30, 34,
36, 37, 38, 39, 40,
41, 42, 43, 44, 45,
48, 49, 50, 51, 52,
53, 54, 57, 59, 60,
61, 72, 73, 74, 76.
Audioclip: 7, 72.
Clip-Anfang: 12.
Clip-Attribut: 48.
Clipende: 10.
Clip-Ende: 12.
Clipframe: 13.
Clipgrenze: 3.
Cliplange: 57, 72.
Clip-Marke: 12.
Clipname: 45.

Clip positionieren: 51.

Clipteile: 10.
Clip-Thumbnail: 51.

Clipwiederholung: 58.

Masterclip: 38.
Referenz-Clip: 17.
Subclip: 12.
Subclip hinzufligen:
12.
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Subclip zu Bin hinzufii-
gen: 12.
Titelclip: 43.
VA-Clips: 38, 50.
Videoclip: 16.

Clipping: 18.

Compressor: 4.

Controller
USB-Controller: 64.

Copy: 11, 37.

Cr: 61.

Crash: 64.

Create: 19.

Ctl: 51.

Ctrl: 51.

CTRL: 6, 10, 11, 22,
24, 28, 37, 38, 40,
41, 43, 45, 47, 48,
50, 51, 52, 53, 54,
55

Cursor: 1, 37, 49, 50,
53,
Cur-Timecode: 11.

D: 48, 50, 51, 71, 73.
Datei
Dateiformat: 36.
Dateiinfo: 45.
Dateiname: 7, 9, 69,
73.
Dateityp: 9.
Datentrdger
Datentragerbilder: 19.
Datentrager erstel-
len: 19.
Dauer: 5, 9, 10, 36,
37,48, 75, 76.
dB: 4,5, 6, 7.
DB: 4, 5, 6, 7, 74.
Deaktivieren: 26, 27.
Deckkraft: 14.
DeClicker: 3.
DeEsser: 3.
Defender: 26.
Defragmentierung:
26.
Desktop: 28.
Detail
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Detailansicht: 22.
Detaileinstellungen:
19.
Differenz

Differenz-Analyse: 20.

Differenzwert: 2.
Display

Key-Display: 59, 60.
Dolby Digital: 8, 15.
Dongle: 64.
Doppelklammer: 3.
Doppelklick: 1, 59.
Drag: 6, 10, 12, 13,

36, 37, 38, 42, 43.
Drehung: 1, 2, 4, 16,

18, 22, 23, 24, 38,

43.

Drehen: 1, 2, 4, 16,
18, 22, 24, 43, 50,
60.

Drehknopf: 22.

Drehmittelpunkt: 22.

Drop: 8, 10, 15, 36,

37, 42, 43.

Dualer Modus: 11, 17.

Dunkler: 20, 43.
Durchschnitt: 5, 8.
DV: 22.
DV-Clip: 22.
DVD: 7, 14, 19, 65,
71.
DVD_IMAGE: 19.

E: 13, 24, 37, 48, 54.

Eap: 35.

EBU: 4.

Edit: 40, 41.
Editieren: 43.

Editierfenster: 23, 39.

Edius: 7, 10, 26, 28,
29, 35, 44, 58, 63,
73.

Effekt: 2, 6, 15, 16,
17, 20, 21, 26, 30,
35, 36, 37, 39, 41,
42, 43, 44, 57, 71.
Audioeffekt: 7.
Benutzer-Effekt: 6.

INDEX

Effektblock: 2.
Effektefenster: 2.
Effektpalette: 2.
Stereo-Effekt: 3.
Eigenschaften: 5, 26,
45, 48.
Einblendung: 57.
Einblenden: 48.
Einfligen: 21, 22, 72.
Eingabe: 11.
Eingabefeld: 50.
Einrastposition: 12.
Einstellung: 1, 6, 7, 8,
12, 15, 16, 19, 22,
23, 25, 26, 31, 35,
36, 37, 41, 42, 58,
69, 71, 72, 75, 76.
Benutzereinstellung:
2.
Benutzereinstellun-
gen: 12.
Projekteinstellung: 22,
25,42, 57, 77.
Systemeinstellung:
36.
Elementary-Stream:
15.
Ellipse: 16.
Empfehlung: 44, 59.
End: 7, 11, 53.
Ende: 10, 29, 32, 34,
53, 58.
Energie-Optionen:

Englisch: 58.

Enter: 5, 48.

Entfernen: 6, 19, 23,
47.

Entkoppeln: 22,

Equalizer: 3.

Erfassung: 14, 69.

Erhoéhen: 2, 6, 16, 47.

Erniedrigen: 2, 6, 47.

Ersetzen: 10, 37.

Erweitert: 7, 57.

Explorer: 19, 20, 28,
63, 64.

Export: 44, 45, 48.
Batch-export: 48.
Exportieren: 9, 10,

35.
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Export-Preset: 44.
Standard-Export: 48.

F: 37, 38, 50.
F3: 43.
F5: 40, 41.
F6: 41, 54.
F11: 19, 44.
Faderbereich: 5.
Farbe: 14, 15, 16, 17,
18, 58, 59, 60, 61,
74, 75.
Abschwachen: 61.
Blockfarbe: 58, 59.
Farbabgleich: 15, 16.
Farbanalyse: 18.
Farbanpassen: 17.
Farbauswahl: 17, 42,
59, 60.
Farbbalken: 17.
Farbbereich: 17, 59,
60, 61, 76.
Farbeinstellung: 9, 10.
Farb-Keil: 20.
Farbkomponenten: 61.
Farbkorrektur: 2, 16,
17, 39, 42, 59, 60,
61.
3-Wege-Farbkorrektur:
16, 17, 42, 59, 61.
Sekunddére Farbkorrek-
tur: 16, 17, 24.
Farbkreis: 17, 60.
Farbpalette: 58.
Farbpunkt: 17.
Farbrad: 18, 60.
Farbstelle: 42.
Farbton: 17, 18, 59.
Farbwinkel: 60.
Hintergrundfarbe: 14.
Jackenfarbe: 58.
Sichere Farbe: 15, 18.
Verstarken: 61.
Fehler: 1.
Fehlerbehebung: 63.
Feinabstimmung: 53.
Feinjustierung: 20,
60.
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Fenster
Vorschaufenster: 59.

Festplatte: 63.

Feuerwerk: 20.

Fill: 9.

Film: 19.

Filter: 6, 16, 18, 24,
29, 30, 31, 35, 36,
44, 58, 59, 61, 70.
Audiofilter: 3, 6, 7.
Filterdialog: 16.
Filter mischen: 30.
Filtern: 36.

Nicht filtern: 36.

Verlaufsfilter: 20.

Videofilter: 20, 21, 39,
42, 44, 58.

Weichzeichnungsfil-
ter: 36.

Fleisch: 3, 40, 54.

Form: 24.

Format: 8, 9, 15, 22,
44, 70, 73.
Dateiformat: 36.

Forum: 64.
Benutzer-Forum: 64.
GV-Forum: 64.

Frame: 4, 8, 12, 13,
15, 16, 17, 24, 37,
38, 40, 50, 52, 54,
72.

Eingefrorener Frame:
13.

Match frame: 50.
Freeware: 19.
Frequenz: 3.
Fiillung: 9.

G: 49, 76.
Gelb: 3, 45, 51, 55,

61, 74, 75.

Gelbe Markierung: 41.
Generic: 70.
Geratemanager: 64.
Geschwindigkeit: 13,

15, 37, 47, 48.
GIZMO: 19.

Google: 19.
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GOP: 15, 71.
Closed GOP: 15.
GPU: 41, 57.
Grafik
Grafic EQ: 7.
Grafikmodus: 22.
GrassValley: 63.
Grau: 17, 20, 42.
Grau-Keil: 20, 21.
Grenzwert: 17, 59.
Griffpunkt: 22, 23,
39.
Grof3: 73, 74.
GroBe: 15, 25, 42, 70,
74, 75.
Griin: 3, 45, 51, 55,
61, 74.
Gruppe: 39, 45, 49.
GUI: 58.
Gummiband: 51.
GV: 64.
GV-Forum: 64.

H: 24,
Hakchen: 16, 24, 69.
Halbbild: 8, 9, 15, 36,
70, 71, 75.
Halbbildreihenfolge: 8,
9, 15, 70.
Oberes Halbbild: 36.
Unteres Halbbild: 36.
Hand: 24, 42.
Harddisk: 35.
Hasp
Hasp Key: 64.
HASP: 64.
Hauttone: 18.
HD2000: 64.
HD3000: 64.
HDV: 22.
Helligkeit: 15, 18.
Hintergrund: 4, 14,
29, 43, 44, 58, 71,
74

Hintergrund-Audio: 4.

Hintergrundfarbe: 14.

Hintergrund-Radier-
gummi: 44.
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Hintergrundrau-
schen: 3.
Hinzufiigen: 1, 6, 16,
21, 24, 38, 47, 53,
69, 76.
Histogramm: 59, 60.
Hohe: 11, 60.
Horizontal: 6, 47.
HQ: 9, 10, 25, 70.
HQ Fine: 70.
Hue: 60.

I: 18, 48, 49, 52.

IBBP: 15.

Ikon: 59, 60.

Image
Image erstellen: 35.
Image File: 19.
Mount Image: 20.

Import: 19, 36, 65,
71.

Importieren: 9, 10,
14, 35, 76.

IN: 3, 10, 12, 40, 41,
42, 49, 50, 54.
IN-Punkt: 3, 12, 40,

41, 42, 51, 54, 55.

Indizierung: 26.

Laufwerks-Indizie-
rung: 26.

Information: 2, 36,
37,42, 44, 58.
Informationsfenster:

59.

Informationspalette:
2, 17.

Initialisieren: 53, 72.

Innen: 58.

Innenbereich: 16.

In/Out: 50, 76.

1/0: 12, 23, 28, 37,
39, 48, 49, 52.
I/O-Bereich: 48.

Instanz: 39, 45.

Intel: 64.
Intel-Downloadsei-

te: 64.

Intel-Grafiktreiber:
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64.
Intensitat: 18.
IRE: 16, 18.
ISO: 19, 20.

Create ISO: 19.

J: 28, 47, 54.
JPEG: 21.
J-Schnitt: 54.
Justieren: 6, 17, 38,
47.
Feinjustierung: 20.

Kanal: 15, 70, 77.
Kanaleinstellungen: 5.
Monokanal: 5.

Kategorie: 35, 37.

Kbit/s: 8.

Key: 1,9, 17, 21, 59,
60, 70.

Key-Display: 59, 60.

Keyer: 20, 21, 39, 43,
44,

Keyframe: 13, 16, 21,
22, 23, 24, 58.
Keyframing: 21.

Luminanzkey: 10.

Keyframe: 51.

Klick: 1, 6, 11, 12, 47,
53, 59.

Doppel-Klick: 1.

Klicken: 1, 2, 3, 7, 12,
16, 17, 18, 19, 59.

Mausklick: 59.

Klicken: 51.

Kombinieren: 18, 74.

Komma: 12, 40, 54.

Kommentar: 3, 4, 7.

Kompressor: 3.

Kontextmenii: 1, 37.

Kontrast: 15, 18, 60.

Kontur: 21.

Kopie: 10.

Kopieren: 10, 21, 22,
43.

INDEX

Titelkopie: 43.
Korrektur
Automatische Korrek-
tur: 12.
Kreis: 51.
Kriimmung: 58.
Krimmen: 24.
Kugel: 57, 58.

L: 28, 47, 54.

Lange: 21, 43, 52, 54.

Latch: 57.

Laufwerk: 26, 28.
Laufwerks-Indizie-

rung: 26.

Lautstarke: 4, 6, 7,
47.

Layout: 2, 66, 67, 75.
Layout anwenden: 2.
Layouter: 1, 14, 22,

23, 25, 44, 57.

Layouter: 51.

Licht: 20.

Hartes Licht: 20.
Lineares Licht: 20.
Weiches Licht: 20.

Limiter: 3.

Linear: 13, 21, 72.
Lineares PCM: 8, 15.

Linie: 18, 39.

DlUnne Linie: 36.
I-Linie: 18.

Link: 49.

Logo: 20, 57, 58.

Lokal: 70.

Loschen: 1, 2, 18, 21,
24, 28, 38, 49, 50,
54, 63, 70, 73.
Gelbscht: 58.

L-Schnitt: 54.

Liicke: 38.

Luma
Luma-Analyse: 18.

Luminanz: 9, 16, 20,
44, 59.
Luminanzkey: 10.
Luminanz matte: 9.
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M: 40, 41, 54.

M2ts: 20.

Magnet: 38.
Magnetfunktion: 12,

72.

Male: 4.

Manuell: 4, 9, 60.
Manuelle Selektion:

60.

Marke: 11, 23, 29, 39,
50, 69.
Bereichsmarke: 23,

37, 39.
Clip-Marke: 12.
In/Out-Marke: 50.
Markieren: 53.

Maske: 1, 9, 16, 23,
24, 29, 30, 31, 44,
50, 51, 58, 59, 60.
Freihandmaske: 16.
Maskierter Bereich:

59.

Master: 7, 15.
Masterclip: 38.

Mastering: 3.

Match: 38, 50, 72.
Match frame: 50.

Matte: 9, 21.
Spurmatte: 20, 21,

44,

Maus: 4, 38, 51, 59.
Mausklick: 59.
Mausrad: 2, 4, 16, 22,

24, 37, 38, 43, 50,

51.

Maustaste: 1, 6, 12,

47.

Mauszeiger: 1, 3, 12,

51, 55, 59.

Media Player: 20.

Mercalli: 25.

Mikrofon: 7, 70.
USB-Mikrofon: 7, 70.

Miniaturansicht: 72,
73, 75.

Minus: 6, 47, 55.

Mischen: 18, 20, 30,
31, 39, 43.

Mittelpunkt: 17, 23.
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Mittelpunktgriff: 51.

Mitten: 60.

Mixer: 4, 9, 10, 20,
36.
Audio-Mixer: 4.
Mixerspur: 9, 10, 20,

21, 39.

Modus: 8, 11, 15, 17,
40, 41, 43, 52, 54,
72, 73.

Dualer Modus: 11, 17.

Trim-Modus: 54.

Vollbildmodus: 52.
Monitor: 17, 42.
Mono: 7.

Monokanal: 5.
MPEG2: 8, 15.
Multikamera: 51.
Musik: 7.
Mute: 5, 52.

N: 40, 41, 54.

Nahtstelle: 3.

Namen: 2, 9, 15, 35,
43.

Nested Sequenzen:
25.

Neu: 2.
Neuinstallation: 35.
Neustart: 58.

Non Drop: 8, 15.

Normalisierung: 5.
Normalisieren: 4, 5,

7, 76.

NTSC: 15.

Num: 28, 52.

Num *: 28, 52.

Num-Block: 2, 52.
Num-*: 42,
Nummerisch: 42.

O: 48, 49, 52.

O: 48.

Oberes Halbbild: 36.
Objekt: 24, 30, 51.
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off: 54, 69, 70, 71,
72,73, 74, 75, 76.
Offline: 2, 76.

Offline-clip: 2.

OHCI: 70.

Oon: 54, 69, 70, 71,
72,73, 74, 75, 76.

Opak: 21.

Operation: 5.

Orange: 28, 52, 74.

Ordner: 7, 15, 19, 20,
28, 58, 73, 75.
Localize: 58.

Ordner Canopus: 63.
Ordner GrassValley:
63.

O-Ton
Leise: 3.

OUT: 3, 10, 12, 40,
41, 42, 49, 50, 54.
OUT-Punkt: 3, 10, 12,

40, 41, 42, 49, 50,
51, 54, 55.
Output: 70.
Overlay: 20, 75.

Overscan: 25, 42, 70.

P: 24.
PAL: 15.
Palette: 36, 37.
Pan: 5, 47, 72.
Panorama: 6, 7.
Parameter: 9, 13, 23,
30, 41, 44, 58.
Paste: 11.
Pause: 69.
PCM
Lineares PCM: 8, 15.
PC-Schirm: 25.
Peak Meter: 57.
Pegel: 4, 5, 7.
Referenz-Pegel: 4.
Pen: 24,
Performance
Performance-Set-
tings: 26.
Pfad: 24, 51.
Pfeil: 38.
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Pfeiltaste: 4, 37, 38.
Photoshop: 36, 44.
Picture Count: 15.
Pipette: 17.

Pixel: 22, 36, 60.

Play: 28, 47.

Player: 12, 17, 20, 23,
28, 35, 38, 39, 45,
51, 55, 59, 69, 73,
74, 75, 76.

Media Player: 20.
PLR: 10, 11, 12, 50,
52, 66.

Player: 51, 55.

Plus: 6, 47, 55.

Pos1: 11.

Position: 11, 21, 22,
41, 48, 54, 74.
Einrastposition: 12.
Positionsleiste: 45.

Positionsleiste: 51,
55.

Posterbild: 51.

POT: 1, 2, 4, 6, 23,
28, 35, 37, 39, 43,
47, 48, 50, 52, 55,
65, 66, 67, 68, 69,
70, 71,72, 73, 74,
75, 76, 77, 78.
POT-Std: 1, 2, 6, 23,

28, 37, 39, 43, 47,
48, 50, 52, 55, 70,
75.

POT-Std: 42.

Prafix: 7.

Preset: 2, 44.
Export-Preset: 44.
Voreinstellung: 44.

Preview Mode: 43.

Profil: 8, 15, 35, 63,
70.

Benutzer-Profil: 63.
Program-Stream: 15.
Progressiv: 9.
Projekt: 22, 70, 73.

Projekteinstellungen:
22, 25, 42,57, 77.

Projekt speichern: 51.
Projekt speichern un-

ter: 51.

Prozess: 63.
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Prozess beenden: 63.
Prozesse aller Benut-
zer anzeigen: 63.
Puffer: 28, 47, 70.
Punkt: 3, 12, 24, 38,
40, 41, 42, 49, 53,
54, 61, 76.

Q: 2, 49.
Quadrat: 51.
Qualitat: 7, 8, 15, 71.
Quelle: 12, 14, 37,
76.
Quellbrowser: 19.
Quellendatei: 2.
Quick...
Quick-Time: 64.
Quick-Tipp: 1.
Quick-Titler: 43, 73.

R: 37, 76.

Radiergummi: 44.

Rahmen: 4, 23, 38.
Blauer Rahmen: 4.

Rand: 21, 32, 45, 58.
Randbereich: 12.
Rander: 25.

Weicher Rand: 21, 32.

Raute: 1, 16, 21, 24.
REC: 42, 59.
Rechteck: 16, 43.
Recorder: 16, 23, 28,
35, 38, 39, 41, 42,
59, 60.
REC: 10, 11, 18, 50,
52, 67.
Referenz
Referenz-Pegel: 4.
Region: 18.
Regler: 7, 75.
Reiter: 19, 60.
Rendern: 28, 52, 70.
Restore
Audio Restore: 3.
Ripple: 40, 50, 54,

INDEX

72.
Roaming: 63.
Rollen: 40, 41.
Rollen-Trimmen: 40.
Rot: 28, 52, 61, 74,
75.
Rubberband: 6, 7, 20,
38, 47, 51, 53, 76.
Ruckeln: 58.
Riicklauf: 13.
Storungs-Ricklaufe:
13.
Riicktaste: 24, 38.

SafeNet Inc.Hasp
Key: 64.
Sattigung: 18, 59, 60.
Save As: 43.
Schaltflache: 1, 12,
44, 75.
Scharfe
Scharfenverlagerung:
29, 32, 34.
Schatten: 20, 23, 39.
Schieberegler: 26,
60.
SchlieBen: 70.
Schnitt: 3, 54.
Schnittpunkt: 1, 41.
Schnittstelle: 54.
Schreiben: 19.
Schrittwert: 4, 38.
Schutz: 26.
Schwarz: 9, 10, 11,
21, 23, 42, 59, 60.
Schwarz/weil3: 9, 59,
60.
Segment: 24.
Segmentcodierung:
15.
Seitenverhaltnis: 8,
9, 36, 70, 71.
Sekundare Farbkor-
rektur: 17.
Selektion
Manuelle Selektion:
60.
Selektieren: 5, 6, 44.
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Sequenz: 1, 25, 39,
44, 50, 51, 69, 74.
Nested Sequenz: 25.
Sequenzeinstellungen:

44, 77.

Sequenzname: 44.

Sequenz-Tab: 51.
Settings

Antons-Settings: 26.

Performance-Set-

tings: 26.

Shift: 51.

SHIFT: 4, 5, 6, 11, 12,
13,17, 19, 22, 23,
24, 28, 37, 38, 39,
40, 43, 47, 48, 49,
50, 51, 52, 53, 54,
55, 59.

Shuttle: 28, 47, 75.

Sichere Farbe: 15,
18.

Sichern: 35.

Skalentyp: 57.

Skalierung: 58.
Skalieren: 53.

Slide: 40, 41.
Slide-Trimmen: 40.
Split-Slide-Trimmen:

40.

Slip: 11, 40, 41, 54.
Slip-Trimmen: 40.

SMPTE: 41.

Sound: 7.

Speichern: 2, 6, 9,
22,36,43,44, 71,
73.

Speichern unter: 9.

Voreinstellung: 44.
Split: 17, 40.

Split-Screen: 17.

Split-Slide-Trimmen:

40.

Split-Trimmen: 40.
Sprecherstimme: 3.
Spur: 4,7,9, 10, 11,

12, 15, 21, 38, 39,

42, 43, 48, 50, 51,

53, 63,72, 74, 77.

A/B-Spuren: 42.

Mixerspur: 9, 10, 20,

21, 39.
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Spurkopf: 11, 47, 53.
Spurmatte: 20, 21,
44,
Spurname: 5.
Tonspur: 7.
Videospur: 23.
Stabilitat
Stabilisieren: 36.
Standard: 8, 15, 22,
35, 36, 65, 66, 72,
76, 77.
Standardeinstellung:
36.
Standard-Export: 48.
Standardibergang:
42, 72.
Standbild: 36.
Stanze: 21.
Stanzform: 21.
Start: 7, 26, 27, 35.
starten: 63.
Stereo: 5, 7, 22, 77.
Stereo-Effekt: 3.
Stereo FX: 3.

Steuerung: 1, 26, 75.

Systemsteuerung: 7,
26, 27, 35.
Stil: 19.
Stopp: 69.
Storgerausche: 3.
Storung: 25.
Ricklaufstérung: 13.
Strategie: 4.
STREAM: 20.
Stretch: 23.
Subclip: 12.
Subclip hinzufliigen:
12.
Subclip zu Bin hinzu-
fugen: 12.
Subtrahieren: 20.

Suche: 37, 38, 50, 71.

Superfein: 8, 15.
SuperweiB3: 76.
Sync
Sync-Lock: 12.
Synchronisieren: 12.
System...: 64.
Systemeinstellungen:
35, 69.
Systempegel: 7.
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Systemsteuerung: 7,
26, 27, 35, 64.

T: 54, 77.
Tab: 51.

Tangente: 22, 23, 24.

Tangentengriffpunkt:
22, 23, 24.

Tangentenpunkt: 24.

Tangentenrichtung:
22.

Tangentensteuerung:
24,

Tangente verklirzen:
23.

Tangente verlangern:
23.

Tangential: 23.

Task: 63.

Taskleiste: 63.

Task-Manager star-
ten: 63.

Tastatur: 42.

Tastaturktrzel: 6, 13,
28, 35, 75.

Taste: 1, 3, 6, 11, 12,
17, 21, 23, 24, 28,
38, 39, 47, 59, 75.
Pfeiltaste: 38.

TC: 8, 15, 49, 77.
Teile I6schen: 18.
Temp: 2, 28.

Temp-Dateien: 2.

Thumbnail: 51.
Clip-Thumbnail: 51.
Tiefen: 60.

TIFF: 21, 36, 44, 71.
Timecode: 2, 11, 50,
69, 71, 72, 74, 75.
Cur-Timecode: 11.
Timeline: 1, 11, 12,
37,42, 43, 47,48,
51, 53, 55, 59, 67,

72,73, 74, 76.

Timeline-Zoom: 55.

Titel: 21, 23, 36, 43,

76.

Kriechtitel: 21.
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Titelclip: 43.
Titelformen: 23.
Titelkopie: 43.

Titler: 43, 51.
Quick-Titler: 43.

TL: 1, 3,4,6, 7 10,
11,12, 13,17, 21,
23, 29, 35, 37, 38,
39, 41, 42, 43, 44,
45, 49, 50, 53, 59.
TLC: 1, 4, 11, 12, 13,

17, 21, 22, 24, 37,
38, 40, 41, 43.
TLC-Trimmen: 40.
TL-Cursor: 1, 49, 53.

Ton: 3, 10.
Tonschere: 3.
Tonspur: 7.

Tooltip: 72, 73, 75.

Touch: 57.

Tpd: 35.

Trained: 3.

Transition: 42, 54.
Quell-Transition: 42.

Transparenz: 21, 39,
44, 70.
Transparent: 10, 21.

Treiber: 64.
Treiberversion: 64.

Trennen: 45, 55, 69,
71.

Trim: 54.
Trimfenster: 41.
Trimmen: 2, 40, 41,

72, 74.
Rollen-Trimmen: 40.
Slide-Trimmen: 40.
Slip-Trimmen: 40.
Split-Slide-Trimmen:
40.
Split-Trimmen: 40.
TLC-Trimmen: 40.
Trim-Modus: 54.
Trimmen: 40, 51.
TV: 25.

U: 8, 10, 15, 37, 38,
48, 53.
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U: 28, 52.

Uberblendung: 25,
36, 40, 70, 72.
Audiolberblendung:

. 36.

Ubergang: 10, 25, 36,
40, 41, 42, 48, 54,
60, 70, 72.
Standardibergang:

42, 72.

Umbenennen: 44, 51.

Umkehren: 58.

Umwandeln: 9, 58.

Underscan: 25.

Unscharfe: 20, 31,
36.
Bewegungsunschar-

fe: 36.

Unscharf: 21, 36.
Unteres Halbbild: 36.
USB: 7, 64, 70.

USB-Controller: 64.
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53, 54, 61, 72.
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Beschreibung: 44.
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Wellen...
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WIN7Z7: 26.

Windgerausche: 7.

Windows: 7, 20, 26,
27, 28, 35.
Windows-Funktionen:

27.

Winkel: 36.

Workarea: 2.

Write: 57.

X: 39, 49, 50, 58.
X/y: 23.

Y: 16, 39, 45, 49, 53,
58.
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YUV: 16, 39, 59, 61.

Z: 24, 49, 58.
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Ziel: 37, 42, 73.
Zischlaute: 3.
Zittern: 36.
ZoneAlarm: 63.
ZoneAlarm beenden
63.
ZoneAlarm Browser
Security: 63.
Zoom: 13, 18, 24, 43,
50, 51, 55.
Aufzoomen: 51.
Timeline-Zoom: 55.
Zuriick: 19.
Zusammenhéangend:
53.
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